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/*

 * GnuAPDF Library

 *   Jon Sevy, jsevy@cs.drexel.edu

 * 

 * Based on GnuJPDF Library, authored by (among others)

 *   Peter T Mount, http://www.retep.org.uk/pdf/

 *   Eric Z. Beard, ericzbeard@hotmail.com

 *   Gilbert DeLeeuw, gil1@users.sourceforge.net

 *   Matthew Hreljac, mhreljac@hotmail.com  

 *

 * This library is free software; you can redistribute it and/or

 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public

 * License as published by the Free Software Foundation; either

 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.

 *

 * This library is distributed in the hope that it will be useful,

 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of

 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU

 * Lesser General Public License for more details.

 *

 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public

 * License along with this library; if not, write to the Free Software

 * Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA

 * 

 */



package gnu.apdf;





import java.io.DataOutputStream;

import java.io.IOException;

import java.io.OutputStream;



import android.graphics.Color;





/**

 * Class for the PDF Gouraud free-form shading object, used in implementing the drawVertices method in PDFCanvas.

 * 

 * @author jsevy

 *

 */

public class PDFShadingGouraudFreeform extends PDFShading

{

    

    /**

     * Required dictionary fields

     */

    private int bitsPerCoordinate = 32;

    private int bitsPerComponent = 8;

    private int bitsPerFlag = 8;

    private String decodeArray = new String();

    

    

    

    /**

     * Constructor for Gouraud free-form triangular mesh shading pattern, type 4. Used to implement drawVertices method

     * of PDFCanvas. The vertices array specifies the x,y pairs for each vertex. The colors array specifies the color at

     * each vertex; the colors at each vertex are interpolated across the corresponding triangle in a gradient.

     * <p>

     * The VertexMode determines how the subsequent points in the sequence of vertices are interpreted.

     * <ul>

     * <li>

     * TRIANGLES In this mode each triple of points (6 successive coordinates) is treated as a separate triangle. This

     * is the most general mode; no assumption is made about triangle adjacency.</li>

     * <li>

     * TRIANGLE_STRIP In this mode each successive vertex is combined with the two before it to form a new triangle,

     * giving a "strip" of triangles where each shares an edge with the triangle before it</li>

     * <li>

     * TRIANGLE_FAN In this mode the first point is assumed to be the center vertex for all of the triangles, with

     * subsequent points defining the "outer" vertices of the fan arranged radially around the center. The triangles are

     * thus "pie wedges" with the first point at the center of the pie, and each "wedge" sharing an edge and vertex.

     * Note that the first and last outer vertices are not automatically joined.</li>

     * </ul>

     * </p>

     * 

     * @param vertexMode

     *            Indicates how successive coordinate pairs are to be interpreted, as described above

     * @param vertexCount

     *            Number of vertices to include in the mesh

     * @param vertices

     *            Array of vertex coordinates, as a sequence of x,y pairs

     * @param vertexOffset

     *            Offset in vertex array of first coordinate to use for mesh

     * @param colors

     *            Array of colors specifying the color for each vertex

     * @param colorOffset

     *            Offset in color array for starting element

     */

    public PDFShadingGouraudFreeform(PDFCanvas.VertexMode vertexMode, int vertexCount, float[] vertices, int vertexOffset, int[] colors, int colorOffset)

    {

        // Gouraud free-form is shading type 4

        super(4);

        

        // determine the range of values needed for the vertex coordinates

        float vertexMax = 0;

        float vertexMin = 0;

        for (int i = 0; i < vertexCount; i++)

        {

            vertexMax = Math.max(vertexMax, vertices[i + vertexOffset]);

            vertexMin = Math.min(vertexMin, vertices[i + vertexOffset]);

        }

        

        // map vertex range into 0 to 2^32 - 1

        int[] scaledVertices = new int[vertexCount];

        for (int i = 0; i < vertexCount; i++)

        {

            scaledVertices[i] = (int) Math.floor(Integer.MAX_VALUE * (vertices[i + vertexOffset] - vertexMin) / (vertexMax - vertexMin));

            scaledVertices[i] = scaledVertices[i] << 1;

            // scaledVertices[i] = (int)vertices[i];

        }

        

        // decode array runs from the min to the max of the vertex components

        decodeArray = "[" + vertexMin + " " + vertexMax + " " + vertexMin + " " + vertexMax + " 0.0 1.0 0.0 1.0 0.0 1.0]";

        

        // generate the stream data into the base class byte array; will be

        // written out when the object is written out

        try

        {

            generateStreamData(vertexMode, vertexCount, scaledVertices, colors, colorOffset);

        }

        catch (IOException e)

        {

            // this should never happen, since we're really writing to a byte

            // array stream

            e.printStackTrace();

        }

    }

    

    

    

    /**

     * The stream data for the shaded triangular mesh consists of a sequence of vertex data structures f x y r g b where

     * x and y are the vertex coords in big-endian format and r, g and b are the RGB color components. f is a flag

     * indicating how triangles are to be formed to allow sharing vertices between adjacent triangles. If f = 0, there's

     * no sharing assumed bwteen the triangle currently being defined and any previous triangle; if f = 1, a triangle is

     * formed between this point (vertex n) and the two previous points (n-1 and n-2); and if f = 2 a triangle is formed

     * between this point (n), the previous point (n-1), and the one two before the previous (n-3).

     *

     * The vertex flags in the PDF vertex sequence are thus determined by the VertexMode, as follows:

     * <ul>

     * <li>TRIANGLES: use flag f = 0 for all vertices (no shared vertices in triangles)</li>

     * <li>TRIANGLE_STRIP: use flag f = 0 for first 3 vertices, then f = 1 for all subsequent</li>

     * <li>TRIANGLE_FAN: use flag f = 0 for first 3 vertices, then f = 2 for all subsequent</li>

     * </ul>

     * 

     * @param vertexMode

     * @param index

     * @return

     */

    private byte vertexFlag(PDFCanvas.VertexMode vertexMode, int index)

    {

        if (index < 3)

            return 0;

        else

        {

            switch (vertexMode)

            {

                case TRIANGLE_STRIP:

                    return 1;

                    

                case TRIANGLE_FAN:

                    return 2;

                    

                case TRIANGLES:

                default:

                    return 0;

                    

            }

        }

    }

    

    

    

    /**

     * The stream data for the shaded triangular mesh consists of a sequence of vertex data structures f x y r g b where

     * x and y are the vertex coordinates in big-endian format and r, g and b are the RGB color components. f is a flag

     * indicating how triangles are to be formed to allow sharing vertices between adjacent triangles. If f = 0, there's

     * no sharing assumed between the triangle currently being defined and any previous triangle; if f = 1, a triangle

     * is formed between this point (vertex n) and the two previous points (n-1 and n-2); and if f = 2 a triangle is

     * formed between this point (n), the previous point (n-1), and the one two before the previous (n-3).

     *

     * The vertex flags in the PDF vertex sequence are thus determined by the VertexMode, as follows:

     * <ul>

     * <li>TRIANGLES: use flag f = 0 for all vertices (no shared vertices in triangles)</li>

     * <li>TRIANGLE_STRIP: use flag f = 0 for first 3 vertices, then f = 1 for all subsequent</li>

     * <li>TRIANGLE_FAN: use flag f = 0 for first 3 vertices, then f = 2 for all subsequent</li>

     * </ul>

     * 

     * @param vertexMode

     * @param vertexCount

     * @param vertices

     * @param colors

     * @param colorOffset

     * @throws IOException

     */

    private void generateStreamData(PDFCanvas.VertexMode vertexMode, int vertexCount, int[] vertices, int[] colors, int colorOffset) throws IOException

    {

        // get our bytestream, and write our stream data

        DataOutputStream os = new DataOutputStream(getOutputStream());

        

        // write the vertex descriptor list

        for (int i = 0; i < vertexCount; i += 2)

        {

            os.writeByte(vertexFlag(vertexMode, i / 2));

            

            os.writeInt(vertices[i]);

            os.writeInt(vertices[i + 1]);

            

            os.writeByte(Color.red(colors[i / 2 + colorOffset]));

            os.writeByte(Color.green(colors[i / 2 + colorOffset]));

            os.writeByte(Color.blue(colors[i / 2 + colorOffset]));

        }

        

    }

    

    

    

    /**

     * Write relevant parameters to dictionary - here, BitsPerCoordinate, BitsPerComponent, BitsPerFlag, and the Decode

     * array.

     * 

     * @param os

     * @throws IOException

     */

    public void writeDictionary(OutputStream os) throws IOException

    {

        super.writeDictionary(os);

        

        // write out our fields

        os.write("/BitsPerCoordinate ".getBytes());

        os.write(Integer.toString(bitsPerCoordinate).getBytes());

        os.write("\n".getBytes());

        

        os.write("/BitsPerComponent ".getBytes());

        os.write(Integer.toString(bitsPerComponent).getBytes());

        os.write("\n".getBytes());

        

        os.write("/BitsPerFlag ".getBytes());

        os.write(Integer.toString(bitsPerFlag).getBytes());

        os.write("\n".getBytes());

        

        os.write("/Decode ".getBytes());

        os.write(decodeArray.getBytes());

        os.write("\n".getBytes());

        

    }

    

    

    

    /**

     * Method used for debugging - prints the information in the shading data stream.

     */

    public String getStreamDataString()

    {

        String dataString = new String();

        byte[] data = buf.toByteArray();

        

        for (int i = 0; i < data.length;)

        {

            // flag

            dataString += toHexString(data[i++]) + " ";

            

            // x coord

            dataString += toHexString(data[i++]) + toHexString(data[i++]) + toHexString(data[i++]) + toHexString(data[i++]) + " ";

            

            // y coord

            dataString += toHexString(data[i++]) + toHexString(data[i++]) + toHexString(data[i++]) + toHexString(data[i++]) + " ";

            

            // colors

            dataString += toHexString(data[i++]) + toHexString(data[i++]) + toHexString(data[i++]) + " ";

        }

        return dataString;

        

    }

    

}




gnuapdf_src_v1.3/src/gnu/apdf/PDFStream.java

gnuapdf_src_v1.3/src/gnu/apdf/PDFStream.java
/*

 * GnuAPDF Library

 *   Jon Sevy, jsevy@cs.drexel.edu

 * 

 * Based on GnuJPDF Library, authored by (among others)

 *   Peter T Mount, http://www.retep.org.uk/pdf/

 *   Eric Z. Beard, ericzbeard@hotmail.com

 *   Gilbert DeLeeuw, gil1@users.sourceforge.net

 *   Matthew Hreljac, mhreljac@hotmail.com  

 *

 * This library is free software; you can redistribute it and/or

 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public

 * License as published by the Free Software Foundation; either

 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.

 *

 * This library is distributed in the hope that it will be useful,

 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of

 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU

 * Lesser General Public License for more details.

 *

 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public

 * License along with this library; if not, write to the Free Software

 * Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA

 * 

 */



package gnu.apdf;





import java.io.ByteArrayOutputStream;

import java.io.IOException;

import java.io.OutputStream;

import java.io.OutputStreamWriter;

import java.io.PrintWriter;

import java.io.Serializable;

import java.nio.charset.Charset;

import java.util.zip.DeflaterOutputStream;





/**

 * This class implements a PDF stream object. In PDF, streams contain data like the graphic operators that render a

 * page, or the pixels of an image.

 * <p>

 * In PDF, a stream can be compressed using several different methods, or left uncompressed. Here we support both

 * uncompressed and FlateDecode.

 * </p>

 *

 * @author Peter T Mount http://www.retep.org.uk/pdf/

 * @author Eric Z. Beard, ericzbeard@hotmail.com

 * @author Jon Sevy, jsevy@cs.drexel.edu

 *

 */

public class PDFStream extends PDFObject implements Serializable

{

    

    /*

     * NOTE: The original class is the work of Peter T. Mount, who released it in the uk.org.retep.pdf package. It was

     * modified by Eric Z. Beard as follows: The package name was changed to gnu.jpdf. The formatting was changed a

     * little bit. It is still licensed under the LGPL.

     */

    

    /**

     * This holds the stream's content.

     */

    transient ByteArrayOutputStream buf;

    

    /**

     * True if we will compress the stream in the pdf file

     */

    boolean deflate;

    

    

    

    /**

     * Constructs a plain stream.

     * <p>

     * By default, the stream will be compressed.

     */

    public PDFStream()

    {

        this(null);

    }

    

    

    

    /**

     * Constructs a stream. The supplied type is stored in the stream's header and is used by other objects that extend

     * the PDFStream class (like PDFImage).

     * <p>

     * By default, the stream will be compressed.

     * 

     * @param type

     *            type for the stream

     * @see PDFImage

     */

    public PDFStream(String type)

    {

        super(type);

        buf = new ByteArrayOutputStream();

        

        // default deflate mode

        deflate = false;

    }

    

    

    

    /**

     * @param mode

     *            true will FlatDecode the stream

     */

    public void setDeflate(boolean mode)

    {

        deflate = mode;

    }

    

    

    

    /**

     * Returs true if the stream will be compressed.

     * 

     * @return true if compression is enabled

     */

    public boolean getDeflate()

    {

        return deflate;

    }

    

    

    

    /**

     * Returns the OutputStream that will append to this stream.

     * 

     * @return The stream for this object

     */

    public OutputStream getOutputStream()

    {

        return (OutputStream) buf;

    }

    

    

    

    /**

     * Creates a PrintWriter that will append to this stream, using the default character encoding

     * for PDF, which is extended ACSII (ISO-8859-1)

     * 

     * @return a PrintWriter to write to the stream

     */

    public PrintWriter getWriter()

    {

        Charset charset = Charset.forName("ISO-8859-1");

        return getWriter(charset);

    }

    

    

    /**

     * Creates a PrintWriter that will append to this stream using the specified Charset encoding.

     * 

     * @return a PrintWriter to write to the stream

     */

    public PrintWriter getWriter(Charset charset)

    {

        return new PrintWriter(new OutputStreamWriter(buf, charset), true);

    }

    

    

    

    /**

     * This is for extenders, and provides access to the stream.

     * 

     * @return ByteArrayOutputStream containing the contents.

     */

    public ByteArrayOutputStream getStream()

    {

        return buf;

    }

    

    

    

    /**

     * @param os

     *            OutputStream to send the object to

     * @exception IOException

     *                on error

     */

    public void write(OutputStream os) throws IOException

    {

        writeStart(os);

        writeStream(os);

        // Unlike most PDF objects, we dont call writeEnd(os) because we

        // contain a stream

    }

    

    

    

    /**

     * This inserts the Streams length, then the actual stream, finally the end of stream/object markers.

     *

     * <p>

     * This is intended for anyone extending PDFStream, as objects containing streams do no use writeEnd(), and they

     * must be able to write the actual stream.

     *

     * @param os

     *            OutputStream to send the object to

     * @exception IOException

     *                on error

     */

    public void writeStream(OutputStream os) throws IOException

    {

        if (deflate)

        {

            ByteArrayOutputStream b = new ByteArrayOutputStream();

            DeflaterOutputStream dos = new DeflaterOutputStream(b);

            // ,new Deflater(Deflater.BEST_COMPRESSION,true));

            buf.writeTo(dos);

            dos.finish();

            dos.close();

            

            // FlatDecode is compatible with the java.util.zip.Deflater class

            os.write("/Filter /FlateDecode\n".getBytes());

            os.write("/Length ".getBytes());

            os.write(Integer.toString(b.size() + 1).getBytes());

            os.write("\n>>\nstream\n".getBytes());

            b.writeTo(os);

            os.write("\n".getBytes());

        }

        else

        {

            // This is a non-deflated stream

            os.write("/Length ".getBytes());

            os.write(Integer.toString(buf.size()).getBytes());

            os.write("\n>>\nstream\n".getBytes());

            buf.writeTo(os);

        }

        

        os.write("endstream\nendobj\n".getBytes());

        

        // Unlike most PDF objects, we dont call writeEnd(os) because we

        // contain a stream

    }

    

    

    

    // Why is this here? Did it have a specific purpose?

    

    /**

     * This implements our own special Serialization for this object.

     *

     * <p>

     * Here we write the length of the stream's contents, then a byte array of the contents. We have to do this, as

     * ByteArrayOutputStream is not serializable (hence the transient tag).

     *

     */

    private void writeObject(java.io.ObjectOutputStream out) throws IOException

    {

        out.writeInt(buf.size());

        out.write(buf.toByteArray());

    }

    

    

    

    /**

     * This implements our own special Serialization for this object

     *

     * <p>

     * Here we read the length of the stream's contents, then a byte array of the contents. Then we recreate a new

     * ByteArrayOutputStream. We have to do this, as ByteArrayOutputStream is not serializable (hence the transient

     * tag).

     *

     */

    private void readObject(java.io.ObjectInputStream in) throws IOException

    {

        int l = in.readInt();

        byte b[] = new byte[l];

        in.read(b, 0, l);

        buf = new ByteArrayOutputStream(l);

        buf.write(b);

    }

    

    

    

    /**

     * Used for printing stream contents in human-readable form, for debugging.

     * 

     * @param data

     * @return 2-character hex representation of the supplied byte

     */

    protected String toHexString(byte data)

    {

        String byteString = Integer.toHexString(data);

        

        // add leading zero or remove leading f's

        if (byteString.length() == 1)

            byteString = "0" + byteString;

        else if (byteString.length() > 2)

            byteString = byteString.substring(byteString.length() - 2, byteString.length());

        

        return byteString;

    }

    

    

    

    /**

     * Used for printing stream contents in human-readable form, for debugging.

     *

     * @return Human-readable string with stream contents in hex

     */

    public String getStreamDataString()

    {

        String dataString = new String();

        byte[] data = buf.toByteArray();

        for (int i = 0; i < data.length; i++)

        {

            dataString += toHexString(data[i]);

        }

        return dataString;

        

    }

    

}
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gnuapdf_src_v1.3/src/gnu/apdf/PDFShading.java
/*

 * GnuAPDF Library

 *   Jon Sevy, jsevy@cs.drexel.edu

 * 

 * Based on GnuJPDF Library, authored by (among others)

 *   Peter T Mount, http://www.retep.org.uk/pdf/

 *   Eric Z. Beard, ericzbeard@hotmail.com

 *   Gilbert DeLeeuw, gil1@users.sourceforge.net

 *   Matthew Hreljac, mhreljac@hotmail.com  

 *

 * This library is free software; you can redistribute it and/or

 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public

 * License as published by the Free Software Foundation; either

 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.

 *

 * This library is distributed in the hope that it will be useful,

 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of

 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU

 * Lesser General Public License for more details.

 *

 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public

 * License along with this library; if not, write to the Free Software

 * Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA

 * 

 */



package gnu.apdf;





import java.io.IOException;

import java.io.OutputStream;



import android.graphics.Color;

import android.graphics.RectF;





/**

 * Base class for PDF shading types.

 * 

 * @author jsevy

 *

 */

public class PDFShading extends PDFStream

{

    

    /**

     * Required fields for any Shading

     */

    public int shadingType;

    public String colorSpace = "/RGB";

    

    // optional fields

    public Color backgroundColor = null;

    public RectF boundingBox = null;

    

    

    

    /**

     * Base class constructor for shading patterns; takes the shading type as argument:

     * <ul>

     * <li>1: Function-based shading</li>

     * <li>2: Axial shading</li>

     * <li>3: Radial shading</li>

     * <li>4: Free-form Gouraud-shaded triangle mesh</li>

     * <li>5: Lattice-form Gouraud-shaded triangle mesh</li>

     * <li>6: Coons patch mesh</li>

     * <li>7: Tensor-product patch mesh</li>

     * </ul>

     * 

     * @param shadingType

     */

    public PDFShading(int shadingType)

    {

        super("/Shading");

        this.shadingType = shadingType;

    }

    

    

    

    /**

     * SUperclass method for shading patterns; should be called first in subclass method. Writes the following to the

     * stream: /ShadingType <shadingType> /ColorSpace /RGB

     * 

     * @param os

     * @throws IOException

     */

    public void writeDictionary(OutputStream os) throws IOException

    {

        // write out the shading type

        os.write("/ShadingType ".getBytes());

        os.write(Integer.toString(shadingType).getBytes());

        os.write("\n".getBytes());

        

        // write out the color space

        os.write("/ColorSpace ".getBytes());

        os.write(colorSpace.getBytes());

        os.write("\n".getBytes());

        

    }

    

    

    

    public void write(OutputStream os) throws IOException

    {

        writeStart(os);

        

        // write out our remaining dictionary stuff

        writeDictionary(os);

        

        // write the contents of the Stream's byte buffer, along with the usual

        // header and footer

        writeStream(os);

        

        // Unlike most PDF objects, we don't call writeEnd(os) because we

        // extend a stream

    }

    

}
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/*

 * GnuAPDF Library

 *   Jon Sevy, jsevy@cs.drexel.edu

 * 

 * Based on GnuJPDF Library, authored by (among others)

 *   Peter T Mount, http://www.retep.org.uk/pdf/

 *   Eric Z. Beard, ericzbeard@hotmail.com

 *   Gilbert DeLeeuw, gil1@users.sourceforge.net

 *   Matthew Hreljac, mhreljac@hotmail.com  

 *

 * This library is free software; you can redistribute it and/or

 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public

 * License as published by the Free Software Foundation; either

 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.

 *

 * This library is distributed in the hope that it will be useful,

 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of

 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU

 * Lesser General Public License for more details.

 *

 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public

 * License along with this library; if not, write to the Free Software

 * Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA

 * 

 */



package gnu.apdf;





//import java.awt.print.PageFormat;

import java.io.IOException;

import java.io.OutputStream;

import java.io.Serializable;

import java.util.Vector;



import android.graphics.Rect;

import android.graphics.Typeface;





/**

 * <p>

 * This class defines a single page within a document. It is linked to a single PDFGraphics object

 * </p>

 * 

 * @author Peter T Mount

 * @author Eric Z. Beard, ericzbeard@hotmail.com

 * @author Gilbert DeLeeuw, gil1@users.sourceforge.net

 * @author Jon Sevy, jsevy@cs.drexel.edu

 * 

 * 

 */

public class PDFPage extends PDFObject implements Serializable

{

    /*

     * NOTE: The original class is the work of Peter T. Mount, who released it in the uk.org.retep.pdf package. It was

     * modified by Eric Z. Beard as follows: The package name was changed to gnu.pdf. The formatting was changed a

     * little bit. It is still licensed under the LGPL.

     */

    

    /**

     * 

     */

    private static final long serialVersionUID = 1L;

    

    /**

     * Default page format (Letter size with 1 inch margins and Portrait orientation)

     */

    private static final PDFPageFormat DEF_FORMAT = new PDFPageFormat();

    

    /**

     * This is this page format, ie the size of the page, margins, and rotation

     */

    protected PDFPageFormat pageFormat;

    

    /**

     * This is the pages object id that this page belongs to. It is set by the pages object when it is added to it.

     */

    protected PDFObject pdfPageList;

    

    /**

     * This holds the contents of the page.

     */

    protected Vector<PDFObject> contents;

    

    /**

     * Object ID that contains a thumbnail sketch of the page. -1 indicates no thumbnail.

     */

    protected PDFObject thumbnail;

    

    /**

     * This holds any Annotations contained within this page.

     */

    protected Vector<PDFObject> annotations;

    

    /**

     * These vectors hold resources of different types for the page

     */

    protected Vector<PDFImage> imageResources;

    protected Vector<PDFPattern> patternResources;

    protected Vector<PDFShading> shadingResources;

    protected Vector<PDFFont> fontResources;

    // protected Vector<PDFObject> resources;

    

    /**

     * The xobjects or other images in the pdf

     */

    // protected Vector xobjects;

    

    /**

     * These handle the procset for this page. Refer to page 140 of the PDF Reference manual NB: Text is handled when

     * the fonts Vector is null, and a font is created refer to getFont() to see where it's defined

     */

    protected boolean hasImageB, hasImageC, hasImageI;

    protected procset procset;

    

    

    

    /**

     * This constructs a Page object, which will hold any contents for this page.

     * 

     * <p>

     * Once created, it is added to the document via the PDF.add() method. (For Advanced use, via the PDFPages.add()

     * method).

     * 

     * <p>

     * This defaults to a4 media.

     */

    public PDFPage()

    {

        super("/Page");

        pageFormat = DEF_FORMAT;

        contents = new Vector<PDFObject>();

        thumbnail = null;

        annotations = new Vector<PDFObject>();

        

        // resources = new Vector<PDFObject>();

        imageResources = new Vector<PDFImage>();

        patternResources = new Vector<PDFPattern>();

        shadingResources = new Vector<PDFShading>();

        fontResources = new Vector<PDFFont>();

        

        procset = null;

    }

    

    

    

    /**

     * Constructs a page using A4 media, but using the supplied orientation.

     * 

     * @param orientation

     *            Orientation: 0, 90 or 270

     * @see PDFPageFormat#PORTRAIT

     * @see PDFPageFormat#LANDSCAPE

     * @see PDFPageFormat#REVERSE_LANDSCAPE

     */

    public PDFPage(int orientation)

    {

        this();

        setOrientation(orientation);

    }

    

    

    

    /**

     * Constructs a page using the supplied media size and orientation.

     * 

     * @param pageFormat

     *            PageFormat describing the page size

     */

    public PDFPage(PDFPageFormat pageFormat)

    {

        this();

        this.pageFormat = pageFormat;

    }

    

    

    

    /**

     * Adds to procset.

     * 

     * @param proc

     *            the String to be added.

     */

    public void addToProcset(String proc)

    {

        if (procset == null)

        {

            addProcset();

        }

        procset.add(proc);

    }

    

    

    

    /**

     * This returns a PDFGraphics object, which can then be used to render on to this page. If a previous PDFGraphics

     * object was used, this object is appended to the page, and will be drawn over the top of any previous objects.

     * 

     * @return a new PDFGraphics object to be used to draw this page.

     */

    public PDFCanvas getCanvas()

    {

        try

        {

            PDFCanvas canvas = new PDFCanvas(this);

            return canvas;

        }

        catch (Exception ex)

        {

            ex.printStackTrace();

        }

        

        return null;

    }

    

    

    

    /**

     * Returns a PDFFont, creating it if not yet used.

     * 

     * @param type

     *            Font type, usually /Type1

     * @param font

     *            Font name

     * @param style

     *            java.awt.Font style, ie Font.NORMAL

     * @return a PDFFont object.

     */

    public PDFFont getFont(String type, Typeface typeface)

    {

        // Search the fonts on this page, and return one that matches this

        // Typeface.

        // This keeps the number of font definitions down to one per font/style

        // Use a temp version of the PDF font to see if it's already present

        PDFFont tempFont = new PDFFont("temp", type, typeface);

        for (PDFFont ft : fontResources)

        {

            if (ft.equals(tempFont))

                return ft;

        }

        

        // Ok, the font isn't in the page, so add to document and also to page

        

        // We need a procset if we are using fonts, so create it (if not

        // already created, and add to our resources

        if (fontResources.size() == 0)

        {

            addProcset();

            procset.add("/Text");

        }

        

        // finally create and return the font

        PDFFont f = pdfDocument.getFont(type, typeface);

        fontResources.addElement(f);

        return f;

    }

    

    

    

    /**

     * Returns the page's PageFormat.

     * 

     * @return PageFormat describing the page size in device units (72dpi)

     */

    public PDFPageFormat getPageFormat()

    {

        return pageFormat;

    }

    

    

    

    /**

     * Gets the dimensions of the page.

     * 

     * @return a Dimension object containing the width and height of the page.

     */

    /*

     * public Dimension getDimension() { return new Dimension((int) pageFormat.getWidth(), (int) pageFormat

     * .getHeight()); }

     */

    

    /**

     * Gets the imageable area of the page.

     * 

     * @return a Rectangle containing the bounds of the imageable area.

     */

    public Rect getImageableArea()

    {

        return new Rect(pageFormat.getImageableX(), pageFormat.getImageableY(), pageFormat.getImageableX() + pageFormat.getImageableWidth(), pageFormat.getImageableY() + pageFormat.getImageableHeight());

    }

    

    

    

    /**

     * Sets the page's orientation.

     * 

     * <p>

     * Normally, this should be done when the page is created, to avoid problems.

     * 

     * @param orientation

     *            a PageFormat orientation constant: PageFormat.PORTRAIT, PageFormat.LANDSACPE or

     *            PageFromat.REVERSE_LANDSACPE

     */

    public void setOrientation(int orientation)

    {

        pageFormat.setOrientation(orientation);

    }

    

    

    

    /**

     * Returns the pages orientation: PageFormat.PORTRAIT, PageFormat.LANDSACPE or PageFromat.REVERSE_LANDSACPE

     * 

     * @see java.awt.PDFPageFormat.PageFormat

     * @return current orientation of the page

     */

    public int getOrientation()

    {

        return pageFormat.getOrientation();

    }

    

    

    

    /**

     * This adds an object that describes some content to this page.

     * 

     * <p>

     * <b>Note:</b> Objects that describe contents must be added using this method _AFTER_ the PDF.add() method has been

     * called.

     * 

     * @param ob

     *            PDFObject describing some contents

     */

    public void add(PDFObject ob)

    {

        contents.addElement(ob);

    }

    

    

    

    /**

     * This adds an Annotation to the page.

     * 

     * <p>

     * As with other objects, the annotation must be added to the pdf document using PDF.add() before adding to the

     * page.

     * 

     * @param ob

     *            Annotation to add.

     */

    public void addAnnotation(PDFObject ob)

    {

        annotations.addElement(ob);

    }

    

    

    

    /**

     * This method adds a text note to the document.

     * 

     * @param note

     *            Text of the note

     * @param x

     *            Coordinate of note

     * @param y

     *            Coordinate of note

     * @param w

     *            Width of the note

     * @param h

     *            Height of the note

     * @return Returns the annotation, so other settings can be changed.

     */

    public PDFAnnot addNote(String note, int x, int y, int w, int h)

    {

        int xy1[] = cxy(x, y + h);

        int xy2[] = cxy(x + w, y);

        PDFAnnot ob = new PDFAnnot(xy1[0], xy1[1], xy2[0], xy2[1], note);

        pdfDocument.add(ob);

        annotations.addElement(ob);

        return ob;

    }

    

    

    

    /**

     * Adds a hyperlink to the document.

     * 

     * @param x

     *            Coordinate of active area

     * @param y

     *            Coordinate of active area

     * @param w

     *            Width of the active area

     * @param h

     *            Height of the active area

     * @param dest

     *            Page that will be displayed when the link is activated. When displayed, the zoom factor will be

     *            changed to fit the display.

     * @return Returns the annotation, so other settings can be changed.

     */

    public PDFAnnot addLink(int x, int y, int w, int h, PDFObject dest)

    {

        int xy1[] = cxy(x, y + h);

        int xy2[] = cxy(x + w, y);

        PDFAnnot ob = new PDFAnnot(xy1[0], xy1[1], xy2[0], xy2[1], dest);

        pdfDocument.add(ob);

        annotations.addElement(ob);

        return ob;

    }

    

    

    

    /**

     * Adds a hyperlink to the document.

     * 

     * @param x

     *            Coordinate of active area

     * @param y

     *            Coordinate of active area

     * @param w

     *            Width of the active area

     * @param h

     *            Height of the active area

     * @param dest

     *            Page that will be displayed when the link is activated

     * @param vx

     *            Coordinate of view area

     * @param vy

     *            Coordinate of view area

     * @param vw

     *            Width of the view area

     * @param vh

     *            Height of the view area

     * @return Returns the annotation, so other settings can be changed.

     */

    public PDFAnnot addLink(int x, int y, int w, int h, PDFObject dest, int vx, int vy, int vw, int vh)

    {

        int xy1[] = cxy(x, y + h);

        int xy2[] = cxy(x + w, y);

        int xy3[] = cxy(vx, vy + vh);

        int xy4[] = cxy(vx + vw, vy);

        PDFAnnot ob = new PDFAnnot(xy1[0], xy1[1], xy2[0], xy2[1], dest, xy3[0], xy3[1], xy4[0], xy4[1]);

        pdfDocument.add(ob);

        annotations.addElement(ob);

        return ob;

    }

    

    

    

    /** Contains the text strings for the xobjects. */

    // private Vector<String> xobjects = new Vector<String>();

    

    /**

     * This adds an XObject resource to the page. The string should be of the format /Name ObjectNumber RevisionNumber R

     * as in /Image1 13 0 R .

     * 

     * @param inxobject

     *            the XObject resource to be added.

     */

    /*

     * public void addXObject(String inxobject) { xobjects.addElement(inxobject); }

     */

    

    /**

     * This adds a resource reference to the page.

     * 

     * @param resourceReference

     *            String defining the resource reference. The string should be of the format /Name ObjectNumber

     *            RevisionNumber R as in /MyResource 13 0 R .

     */

    /*

     * public void addResource(PDFObject object) { resources.addElement(object); }

     */

    

    /**

     * This adds an image resource to the page.

     * 

     * @param resourceName

     *            the XObject resource to be added.

     */

    public void addImageResource(PDFImage object)

    {

        // add the object

        imageResources.add(object);

    }

    

    

    

    /**

     * This adds a pattern resource to the page.

     * 

     * @param resourceName

     *            the XObject resource to be added.

     */

    public void addPatternResource(PDFPattern object)

    {

        // add the object

        patternResources.add(object);

    }

    

    

    

    /**

     * This adds a shading resource to the page.

     * 

     * @param resourceName

     *            the XObject resource to be added.

     */

    public void addShadingResource(PDFShading object)

    {

        // add the object

        shadingResources.add(object);

    }

    

    

    

    /**

     * This adds an object that describes a thumbnail for this page.

     * <p>

     * <b>Note:</b> The object must already exist in the PDF, as only the object ID is stored.

     * 

     * @param thumbnail

     *            PDFObject containing the thumbnail

     */

    public void setThumbnail(PDFObject thumbnail)

    {

        this.thumbnail = thumbnail;

    }

    

    

    

    /**

     * This method attaches an outline to the current page being generated. When selected, the outline displays the top

     * of the page.

     * 

     * @param title

     *            Outline title to attach

     * @return PDFOutline object created, for addSubOutline if required.

     */

    public PDFOutline addOutline(String title)

    {

        PDFOutline outline = new PDFOutline(title, this);

        pdfDocument.add(outline);

        pdfDocument.getOutline().add(outline);

        return outline;

    }

    

    

    

    /**

     * This method attaches an outline to the current page being generated. When selected, the outline displays the top

     * of the page.

     * 

     * <p>

     * Note: If the outline is not in the top level (ie below another outline) then it must <b>not</b> be passed to this

     * method.

     * 

     * @param title

     *            Outline title to attach

     * @param x

     *            Left coordinate of region

     * @param y

     *            Bottom coordinate of region

     * @param w

     *            Width of region

     * @param h

     *            Height coordinate of region

     * @return PDFOutline object created, for addSubOutline if required.

     */

    public PDFOutline addOutline(String title, int x, int y, int w, int h)

    {

        int xy1[] = cxy(x, y + h);

        int xy2[] = cxy(x + w, y);

        PDFOutline outline = new PDFOutline(title, this, xy1[0], xy1[1], xy2[0], xy2[1]);

        pdfDocument.add(outline);

        pdfDocument.getOutline().add(outline);

        return outline;

    }

    

    

    

    /**

     * @param os

     *            OutputStream to send the object to

     * @exception IOException

     *                on error

     */

    public void write(OutputStream os) throws IOException

    {

        // Write the object header

        writeStart(os);

        

        // now the objects body

        

        // the /Parent pages object

        os.write("/Parent ".getBytes());

        os.write(pdfPageList.toString().getBytes());

        os.write("\n".getBytes());

        

        // the /MediaBox for the page size

        os.write("/MediaBox [".getBytes());

        os.write(Integer.toString(0).getBytes());

        os.write(" ".getBytes());

        os.write(Integer.toString(0).getBytes());

        os.write(" ".getBytes());

        os.write(Integer.toString((int) pageFormat.getWidth()).getBytes());

        os.write(" ".getBytes());

        os.write(Integer.toString((int) pageFormat.getHeight()).getBytes());

        os.write("]\n".getBytes());

        

        // Rotation (if not zero)

        // if(rotate!=0) {

        // os.write("/Rotate ".getBytes());

        // os.write(Integer.toString(rotate).getBytes());

        // os.write("\n".getBytes());

        // }

        

        // Now the resources

        os.write("/Resources <<\n".getBytes());

        // fonts

        if (fontResources.size() > 0)

        {

            os.write("/Font <<\n".getBytes());

            for (PDFFont font : fontResources)

            {

                os.write(font.getName().getBytes());

                os.write(" ".getBytes());

                os.write(font.toString().getBytes());

                os.write("\n".getBytes());

            }

            os.write(">>\n".getBytes());

        }

        

        // Image resources

        if (imageResources.size() > 0)

        {

            os.write("/XObject <<\n".getBytes());

            for (PDFObject image : imageResources)

            {

                os.write(image.getName().getBytes());

                os.write(" ".getBytes());

                os.write(image.toString().getBytes());

                os.write("\n".getBytes());

            }

            os.write(">>\n".getBytes());

        }

        

        // Pattern resources

        if (patternResources.size() > 0)

        {

            os.write("/Pattern << \n".getBytes());

            for (PDFObject pattern : patternResources)

            {

                os.write(pattern.getName().getBytes());

                os.write(" ".getBytes());

                os.write(pattern.toString().getBytes());

                os.write("\n".getBytes());

            }

            os.write(">>\n".getBytes());

        }

        

        // Shading resources

        if (shadingResources.size() > 0)

        {

            os.write("/Shading << \n".getBytes());

            for (PDFObject shading : shadingResources)

            {

                os.write(shading.getName().getBytes());

                os.write(" ".getBytes());

                os.write(shading.toString().getBytes());

                os.write("\n".getBytes());

            }

            os.write(">>\n".getBytes());

        }

        

        /*

         * // Now the XObjects if (xobjects.size() > 0) { os.write("\n/XObject << ".getBytes()); for (String str :

         * xobjects) { os.write(str.getBytes()); os.write(" ".getBytes()); } os.write(">> ".getBytes()); } // Any other

         * resources for (String str : resources) { os.write(str.getBytes()); os.write(" ".getBytes()); } // JM if

         * (imageResources.size() > 0) { os.write("/XObject << ".getBytes()); for (String str : imageResources) {

         * os.write(str.getBytes()); os.write(" ".getBytes()); } os.write(" >> ".getBytes()); }

         */

        

        os.write(">>\n".getBytes()); // Resources

        

        // The thumbnail

        if (thumbnail != null)

        {

            os.write("/Thumb ".getBytes());

            os.write(thumbnail.toString().getBytes());

            os.write("\n".getBytes());

        }

        

        // the /Contents pages object

        if (contents.size() > 0)

        {

            if (contents.size() == 1)

            {

                PDFObject ob = (PDFObject) contents.elementAt(0);

                os.write("/Contents ".getBytes());

                os.write(ob.toString().getBytes());

                os.write("\n".getBytes());

            }

            else

            {

                os.write("/Contents [".getBytes());

                os.write(PDFObject.toArray(contents).getBytes());

                os.write("\n".getBytes());

            }

        }

        

        // The /Annots object

        if (annotations.size() > 0)

        {

            os.write("/Annots ".getBytes());

            os.write(PDFObject.toArray(annotations).getBytes());

            os.write("\n".getBytes());

        }

        

        // finish off with its footer

        writeEnd(os);

    }

    

    

    

    /**

     * This creates a procset and sets up the page to reference it

     */

    private void addProcset()

    {

        if (procset == null)

        {

            pdfDocument.add(procset = new procset());

            // resources.addElement("/ProcSet " + procset);

            // resources.add(procset);

        }

    }

    

    /**

     * This defines a procset

     */

    public class procset extends PDFObject

    {

        /**

         * 

         */

        private static final long serialVersionUID = 1L;

        private Vector<String> set;

        

        

        

        /**

         * Creates a new procset object.

         */

        public procset()

        {

            super(null);

            set = new Vector<String>();

            

            // Our default procset (use addElement not add, as we dont want a

            // leading space)

            set.addElement("/PDF");

        }

        

        

        

        /**

         * @param proc

         *            Entry to add to the procset

         */

        public void add(String proc)

        {

            set.addElement(" " + proc);

        }

        

        

        

        /**

         * @param os

         *            OutputStream to send the object to

         * @exception IOException

         *                on error

         */

        public void write(OutputStream os) throws IOException

        {

            // Write the object header

            // writeStart(os);

            

            os.write(Integer.toString(objser).getBytes());

            os.write(" 0 obj\n".getBytes());

            

            // now the objects body

            os.write("[".getBytes());

            for (String str : set)

                os.write(str.getBytes());

            os.write("]\n".getBytes());

            

            // finish off with its footer

            // writeEnd(os);

            os.write("endobj\n".getBytes());

        }

    }

    

    

    

    /**

     * This utility method converts the y coordinate from Java to User space within the page.

     * 

     * @param x

     *            Coordinate in Java space

     * @param y

     *            Coordinate in Java space

     * @return y Coordinate in User space

     */

    public int cy(int x, int y)

    {

        return cxy(x, y)[1];

    }

    

    

    

    /**

     * This utility method converts the y coordinate from Java to User space within the page.

     * 

     * @param x

     *            Coordinate in Java space

     * @param y

     *            Coordinate in Java space

     * @return x Coordinate in User space

     */

    public int cx(int x, int y)

    {

        return cxy(x, y)[0];

    }

    

    

    

    /**

     * This utility method converts the Java coordinates to User space within the page.

     * 

     * @param x

     *            Coordinate in Java space

     * @param y

     *            Coordinate in Java space

     * @return array containing the x & y Coordinate in User space

     */

    public int[] cxy(int x, int y)

    {

        int r[] = new int[2];

        r[0] = x;

        r[1] = (int) pageFormat.getHeight() - y;

        return r;

    }

    

}
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/*

 * GnuAPDF Library

 *   Jon Sevy, jsevy@cs.drexel.edu

 * 

 * Based on GnuJPDF Library, authored by (among others)

 *   Peter T Mount, http://www.retep.org.uk/pdf/

 *   Eric Z. Beard, ericzbeard@hotmail.com

 *   Gilbert DeLeeuw, gil1@users.sourceforge.net

 *   Matthew Hreljac, mhreljac@hotmail.com  

 *

 * This library is free software; you can redistribute it and/or

 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public

 * License as published by the Free Software Foundation; either

 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.

 *

 * This library is distributed in the hope that it will be useful,

 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of

 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU

 * Lesser General Public License for more details.

 *

 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public

 * License along with this library; if not, write to the Free Software

 * Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA

 * 

 */



package gnu.apdf;





import java.io.IOException;

import java.io.OutputStream;

import java.io.Serializable;

import java.util.Vector;



import android.graphics.Typeface;





/**

 * 

 * This class is the base of the PDF library. A PDFDocument class is created for a document, and each page, object,

 * annotation, etc is added to the document. The content of each page is drawn using the class PDFCanvas. Once complete,

 * the document can be written to an OutputStream, which will generate well-formed PDF that will reproduce the text and

 * images drawn on the pages.

 * 

 * <p>

 * The typical flow for use of the PDF library is as follows: <code><pre>

 * // Create a PDF document, a page in the document, and get that page's PDFCanvas 

 * PDFDocument pdfDoc = new PDFDocument(); 

 * PDFPage page = new PDFPage(PageFormat.LETTER); 

 * pdfDoc.add(page); 

 * PDFCanvas pdfCanvas = page.getCanvas();

 * 

 * // do drawing commands on the PDFCanvas associated with the page as you would on any other Canvas 

 * myDrawDesign(pdfCanvas);

 * 

 * // add and draw on other pages as desired

 * 

 * // write the PDF content for the page to a file 

 * BufferedOutputStream fileStream = new BufferedOutputStream(new FileOutputStream(file)); 

 * pdfDoc.write(outStream); 

 * fileStream.flush();

 * fileStream.close();

 * </pre></code>

 * </p>

 * 

 * @author Peter T Mount, http://www.retep.org.uk/pdf/

 * @author Eric Z. Beard, ericzbeard@hotmail.com

 * @author Gilbert DeLeeuw, gil1@users.sourceforge.net

 * @author Jon Sevy, jsevy@cs.drexel.edu

 */

public class PDFDocument implements Serializable

{

    

    /*

     * NOTE: This class originated in uk.org.retep.pdf, by Peter T. Mount, and it has been modified by Eric Z. Beard,

     * ericzbeard@hotmail.com. The package name was changed to gnu.jpdf and several inner classes were moved out into

     * their own files.

     */

    

    /**

     * 

     */

    private static final long serialVersionUID = 1L;

    

    /**

     * This is used to allocate objects a unique serial number in the document.

     */

    protected int objser;

    

    /**

     * This vector contains each indirect object within the document.

     */

    protected Vector<PDFObject> objects;

    

    /**

     * This is the Catalog object, which is required by each PDF Document

     */

    private PDFCatalog catalog;

    

    /**

     * This is the info object. Although this is an optional object, we include it.

     */

    private PDFInfo info;

    

    /**

     * This is the Pages object, which is required by each PDF Document

     */

    private PDFPageList pdfPageList;

    

    /**

     * This is the Outline object, which is optional

     */

    private PDFOutline outline;

    

    /**

     * This holds a PDFObject describing the default border for annotations. It's only used when the document is being

     * written.

     */

    protected PDFObject defaultOutlineBorder;

    

    /**

     * <p>

     * This page mode indicates that the document should be opened just with the page visible. This is the default

     * </p>

     */

    public static final int USENONE = 0;

    

    /**

     * <p>

     * This page mode indicates that the Outlines should also be displayed when the document is opened.

     * </p>

     */

    public static final int USEOUTLINES = 1;

    

    /**

     * <p>

     * This page mode indicates that the Thumbnails should be visible when the document first opens.

     * </p>

     */

    public static final int USETHUMBS = 2;

    

    /**

     * <p>

     * This page mode indicates that when the document is opened, it is displayed in full-screen-mode. There is no menu

     * bar, window controls nor any other window present.

     * </p>

     */

    public static final int FULLSCREEN = 3;

    

    /**

     * <p>

     * These map the page modes just defined to the pagemodes setting of PDF.

     * </p>

     */

    public static final String PDF_PAGE_MODES[] = { "/UseNone", "/UseOutlines", "/UseThumbs", "/FullScreen" };

    

    /**

     * These are used to provide unique names for named resources - appended to the type string to generate a uniue

     * identifier.

     */

    private int objectID = 0;

    

    /**

     * This holds the current fonts

     */

    private Vector<PDFFont> fonts;

    

    

    

    /**

     * <p>

     * This creates a PDF document with the default pagemode

     * </p>

     */

    public PDFDocument()

    {

        this(USENONE);

    }

    

    

    

    /**

     * <p>

     * This creates a PDF document

     * </p>

     * 

     * @param pagemode

     *            an int, determines how the document will present itself to the viewer when it first opens.

     */

    public PDFDocument(int pagemode)

    {

        objser = 1;

        objects = new Vector<PDFObject>();

        fonts = new Vector<PDFFont>();

        

        // Now create some standard objects

        add(pdfPageList = new PDFPageList());

        add(catalog = new PDFCatalog(pdfPageList, pagemode));

        add(info = new PDFInfo());

        

        // Acroread on linux seems to die if there is no root outline

        add(getOutline());

    }

    

    

    

    /**

     * This adds a top level object to the document.

     * 

     * <p>

     * Once added, it is allocated a unique serial number, as well as a unique name relevant to the object type (e.g.,

     * /Image47 or /Pattern19)

     * </p>

     * <p>

     * <b>Note:</b> Not all objects are added directly using this method. Some objects which have Kids (in PDF

     * sub-objects or children are called Kids) will have their own add() method, which will call this one internally.

     * 

     * @param obj

     *            The PDFObject to add to the document

     * @return the unique serial number for this object.

     */

    public synchronized int add(PDFObject obj)

    {

        objects.addElement(obj);

        obj.objser = objser++; // create a new serial number

        obj.pdfDocument = this; // so they can find the document they belong to

        

        // If its a page, then add it to the pages collection

        if (obj instanceof PDFPage)

            pdfPageList.add((PDFPage) obj);

        

        // set a unique name for the object

        obj.setName(getUniqueObjectName(obj));

        

        return obj.objser;

    }

    

    

    

    /**

     * <p>

     * This returns a specific page

     * </p>

     * 

     * @param page

     *            page number to return

     * @return PDFPage at that position

     */

    public PDFPage getPage(int page)

    {

        return pdfPageList.getPage(page);

    }

    

    

    

    /**

     * @return the root outline

     */

    public PDFOutline getOutline()

    {

        if (outline == null)

        {

            outline = new PDFOutline();

            catalog.setOutline(outline);

        }

        return outline;

    }

    

    

    

    /**

     * This returns a font of the specified type and typeface. If the font has not been defined, it creates a new font

     * in the PDF document, and returns it.

     * 

     * @param type

     *            PDF Font Type - usually "/Type1"

     * @param typeface

     *            Android typeface

     * @return PDFFont defining this font

     */

    public PDFFont getFont(String type, Typeface typeface)

    {

        // Search the fonts on this page, and return one that matches this

        // Typeface.

        // This keeps the number of font definitions down to one per font/style

        // Use a temp version of the PDF font to see if it's already present

        PDFFont tempFont = new PDFFont("temp", type, typeface);

        for (PDFFont ft : fonts)

        {

            if (ft.equals(tempFont))

                return ft;

        }

        

        // the font wasn't found, so add it

        objectID++;

        PDFFont ft = new PDFFont("/F" + objectID, type, typeface);

        add(ft);

        fonts.addElement(ft);

        return ft;

    }

    

    

    

    /**

     * Generate a unique name for the object, using the object type name as base and a running count of all of the

     * objects added to generate a numerical suffix for uniqueness

     * 

     * @param object

     * @return Uniques name for the object

     */

    private String getUniqueObjectName(PDFObject object)

    {

        objectID++;

        object.setName(object.getType() + objectID);

        return object.getName();

    }

    

    

    

    /**

     * <p>

     * Set the PDFInfo object, which contains author, title, keywords, etc

     * </p>

     * 

     * @param info

     *            a PDFInof object

     */

    public void setPDFInfo(PDFInfo info)

    {

        this.info = info;

    }

    

    

    

    /**

     * <p>

     * Get the PDFInfo object, which contains author, title, keywords, etc

     * </p>

     * 

     * @return the PDFInfo object for this document.

     */

    public PDFInfo getPDFInfo()

    {

        return this.info;

    }

    

    

    

    /**

     * This writes the document to an OutputStream.

     * 

     * <p>

     * <b>Note:</b> You can call this as many times as you wish, as long as the calls are not running at the same time.

     * 

     * <p>

     * Also, objects can be added or amended between these calls.

     * 

     * <p>

     * Also, the OutputStream is not closed, but will be flushed on completion. It is up to the caller to close the

     * stream.

     * 

     * @param os

     *            OutputStream to write the document to

     * @exception IOException

     *                on error

     */

    public void write(OutputStream os) throws IOException

    {

        PDFOutput pos = new PDFOutput(os);

        

        // Write each object to the OutputStream. We call via the output

        // as that builds the xref table

        for (PDFObject o : objects)

        {

            pos.write(o);

        }

        

        // Finally close the output, which writes the xref table.

        pos.close();

        

        // and flush the output stream to ensure everything is written.

        os.flush();

    }

    

} // end class PDFDocument
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/*

 * GnuAPDF Library

 *   Jon Sevy, jsevy@cs.drexel.edu

 * 

 * Based on GnuJPDF Library, authored by (among others)

 *   Peter T Mount, http://www.retep.org.uk/pdf/

 *   Eric Z. Beard, ericzbeard@hotmail.com

 *   Gilbert DeLeeuw, gil1@users.sourceforge.net

 *   Matthew Hreljac, mhreljac@hotmail.com  

 *

 * This library is free software; you can redistribute it and/or

 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public

 * License as published by the Free Software Foundation; either

 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.

 *

 * This library is distributed in the hope that it will be useful,

 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of

 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU

 * Lesser General Public License for more details.

 *

 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public

 * License along with this library; if not, write to the Free Software

 * Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA

 * 

 */



package gnu.apdf;





import java.io.PrintWriter;

import java.text.DecimalFormat;

import java.text.DecimalFormatSymbols;

import java.util.Locale;

import java.util.Stack;



import android.graphics.Bitmap;

import android.graphics.Canvas;

import android.graphics.Color;

import android.graphics.DashPathEffect;

import android.graphics.DrawFilter;

import android.graphics.Matrix;

import android.graphics.Paint;

import android.graphics.Paint.Style;

import android.graphics.Path;

import android.graphics.PathEffect;

import android.graphics.PathMeasure;

import android.graphics.Picture;

import android.graphics.PointF;

import android.graphics.PorterDuff;

import android.graphics.PorterDuffXfermode;

import android.graphics.Rect;

import android.graphics.RectF;

import android.graphics.Region;

import android.graphics.Typeface;

import android.text.TextUtils;





/**

 * The PDFCanvas class holds the "draw" calls. To draw something, you use the standard Android Canvas drawing calls

 * (including drawing, transformations, clips, etc.) The PDFCanvas will encode these as PDF commands.

 * <p>

 * The PDFCanvas is associated with a PDFPage, which is part of a PDFDocument. The basic workflow is:

 * </p>

 * <code><pre>

 *      // Create a PDF document, a page in the document, and get that page's PDFCanvas

 *      PDFDocument pdfDoc = new PDFDocument();

 *      PDFPage page = new PDFPage(PageFormat.LETTER);

 *      pdfDoc.add(page);

 *      PDFCanvas pdfCanvas = page.getCanvas();

 *      

 *      // do drawing commands as on any other Canvas

 *      drawDesign(pdfCanvas);  

 *      

 *      // write the PDF content for the page to a file

 *      BufferedOutputStream fileStream = new BufferedOutputStream(new FileOutputStream(file));

 *      pdfDoc.write(outStream);

 *      fileStream.flush();

 *      fileStream.close();

 * </pre></code>

 * <p>

 * Note: Certain methods are unimplemented due to lack of support in PDF; these will throw an

 * UnsupportedOperationException if used. Some additional features currently have no or limited support, as indicated

 * below.

 * </p>

 * <p>

 * Supported operations:

    <ul>

      <li>Drawing operations, including </li>

      <ul>

        <li>drawLine</li>

        <li>drawArc</li>

        <li>drawCircle</li>

        <li>drawOval</li>

        <li>drawRect</li>

        <li>drawRoundRect</li>

        <li>drawPoints</li>

        <li>drawColor</li>

        <li>drawPaint</li>

      </ul>

      <li>Image drawing through drawBitmap</li>

      <li>Grid and 3D drawing through drawBitmapMesh and drawVertices</li>

      <li>Text operations drawText, drawPosText, drawTextOnPath</li>

      <li>Clipping through clipRect</li>

      <li>Matrix transformation operations including scale, skew, translate, rotate and concat</li>

      <li>State save and restore</li>

    </ul>

    </p>

    <p>

    Not supported:

    <ul>

      <li>Dotted lines</li>

      <li>Underlined and strikethrough text</li>

      <li>quickReject() methods (always return false)</li>

      <li>drawTextRun method (throws UnsupportedOperationException)</li>

      <li>clipPath method (throws UnsupportedOperationException)</li>

      <li>clipRect method with operation other than intersect (throws UnsupportedOperationException)</li>

      <li>clipRegion method (throws UnsupportedOperationException)</li>

      <li>drawPath method (throws UnsupportedOperationException)</li>

      <li>drawPicture method (throws UnsupportedOperationException)</li>

      <li>drawPatch method (throws UnsupportedOperationException)</li>

      <li>Paint xfermodes</li>

      <li>State-save flags and layer information are ignored; save(flags),

        saveLayer, and saveLayerAlpha all behave the same as plain

        save()</li>

    </ul>

 * </p>

 *

 * @author Jon Sevy, jsevy@cs.drexel.edu

 * 

 */

public class PDFCanvas extends Canvas

{

    

    /**

     * Constants for stroke cap operators

     */

    public static final int PDF_STROKE_CAP_BUTT = 0;

    public static final int PDF_STROKE_CAP_ROUND = 1;

    public static final int PDF_STROKE_CAP_PROJECTING_SQUARE = 2;

    

    /**

     * Constants for stroke join operators

     */

    public static final int PDF_STROKE_JOIN_MITER = 0;

    public static final int PDF_STROKE_JOIN_ROUND = 1;

    public static final int PDF_STROKE_JOIN_BEVEL = 2;

    

    /**

     * Page and page format for this graphics object

     */

    private PDFPage page;

    private PDFPageFormat pageFormat;

    

    /**

     * Current transform Matrix

     */

    private Matrix javaTransformMatrix = new Matrix();

    private Matrix javaToPDFGraphicsMatrix = new Matrix();

    private Matrix javaToPDFTextMatrix = new Matrix();

    private Matrix graphicsMatrix = new Matrix();

    private Matrix textMatrix = new Matrix();

    

    /**

     * Clip region - initially the largest rectangle

     */

    private Region clipRegion = new Region(Integer.MIN_VALUE, Integer.MIN_VALUE, Integer.MAX_VALUE, Integer.MAX_VALUE);

    

    /**

     * Class to use in graphics state save/restore stack; especially important because the PDF clip region can't be

     * expanded, only reduced...

     * 

     * @author jsevy

     * 

     */

    private class GraphicsState

    {

        Region clipRegion;

        Matrix javaTransformMatrix;

        

        

        

        public GraphicsState(Matrix matrix, Region region)

        {

            this.clipRegion = new Region(region);

            this.javaTransformMatrix = new Matrix(matrix);

        }

    }

    

    private Stack<GraphicsState> graphicsStateStack = new Stack<GraphicsState>();

    

    // make sure use the decimal format with "." as separator, in case that's not the case for the default locale

    private static final DecimalFormat df = new DecimalFormat("#.###", new DecimalFormatSymbols(Locale.US));

    



    

    /**

     * Current paint object - the last one used

     */

    private Paint currentPaint;

    

    /**

     * This is the PrintWriter used to write PDF drawing commands to the Stream

     */

    private PrintWriter pw;

    

    /**

     * @hide

     */

    protected int mDensity = Bitmap.DENSITY_NONE;

    

    /**

     * Flag for drawTextRun indicating left-to-right run direction.

     * 

     * @hide

     */

    public static final int DIRECTION_LTR = 0;

    

    /**

     * Flag for drawTextRun indicating right-to-left run direction.

     * 

     * @hide

     */

    public static final int DIRECTION_RTL = 1;

    

    // Maximum bitmap size

    private static final int MAXMIMUM_BITMAP_SIZE = 32766;

    

    

    

    /**

     * Construct a canvas for the specified page size

     * 

     * @param page

     */

    public PDFCanvas(PDFPage page)

    {

        // get our page info

        pageFormat = page.getPageFormat();

        

        this.page = page;

        

        // Now create a stream to store the graphics in

        PDFStream stream = new PDFStream();

        

        // To view detail in uncompressed format comment out the next line

        // stream.setDeflate(true);

        

        PDFDocument document = page.getPDFDocument();

        document.add(stream);

        page.add(stream);

        pw = stream.getWriter();

        

        // initially, we are limited to the page size

        clipRegion = new Region(page.getImageableArea());

        

        // user-defined Java transform - initialize to identity matrix

        javaTransformMatrix = new Matrix();

        

        // transform from Java Space to PDF Space

        // origin at bottom of page rather than at top, and y grows up rather

        // than down

        javaToPDFGraphicsMatrix = new Matrix();

        javaToPDFGraphicsMatrix.setScale(1f, -1f);

        javaToPDFGraphicsMatrix.postTranslate(pageFormat.getMargin(), pageFormat.getHeight() - pageFormat.getMargin());

        

        // same for text, but no vertical flip

        javaToPDFTextMatrix = new Matrix();

        javaToPDFTextMatrix.postTranslate(pageFormat.getMargin(), pageFormat.getHeight() - pageFormat.getMargin());

        

        // combine Java and Java2PDF matrices for overall transform

        setMatrix();

        

        // set colorspace to RGB

        // pw.println("/DeviceRGB CS");

        // pw.println("/DeviceRGB cs");

        

    }

    

    

    

    /**

     * Not supported; throws UnsupportedOperationException

     */

    public PDFCanvas(Bitmap bitmap)

    {

        throw new UnsupportedOperationException("Can't set a bitmap on a PDF canvas");

    }

    

    

    

    /**

     * Indicates whether this Canvas uses hardware acceleration - PDFCanvas does not.

     * 

     * @return Always false

     */

    public boolean isHardwareAccelerated()

    {

        return false;

    }

    

    

    

    /**

     * Not supported; throws UnsupportedOperationException

     */

    public void setBitmap(Bitmap bitmap)

    {

        throw new UnsupportedOperationException("Can't set a bitmap on a PDF canvas");

    }

    

    

    

    /**

     * Set the viewport dimensions if this canvas is GL based. If it is not, this method is ignored and no exception is

     * thrown. Since PDFCanvas is no GL-based, does nothing.

     * 

     * @param width

     *            The width of the viewport

     * @param height

     *            The height of the viewport

     * 

     * @hide

     */

    public void setViewport(int width, int height)

    {

    }

    

    

    

    /**

     * Return true if the device that the current layer draws into is opaque (i.e. does not support per-pixel alpha).

     * PDFCanvas only supports opaques layers, so always returns true.

     * 

     * @return Always returns true

     */

    public boolean isOpaque()

    {

        return true;

    }

    

    

    

    /**

     * Returns the imageable width of the current page

     * 

     * @return the imageable width of the current page

     */

    public int getWidth()

    {

        return pageFormat.getImageableWidth();

    }

    

    

    

    /**

     * Returns the imageable height of the current page

     * 

     * @return the imageable height of the current page

     */

    public int getHeight()

    {

        return pageFormat.getImageableHeight();

    }

    

    

    

    /**

     * <p>

     * Returns the target density of the canvas.

     * </p>

     * 

     * @return Returns the current target density of the canvas, which is used to determine the scaling factor when

     *         drawing a bitmap into it.

     * 

     * @see #setDensity(int)

     * @see Bitmap#getDensity()

     */

    public int getDensity()

    {

        return mDensity;

    }

    

    

    

    /**

     * <p>

     * Specifies the density for this Canvas' backing bitmap. This modifies the target density of the canvas itself, as

     * well as the density of its backing bitmap via {@link Bitmap#setDensity(int) Bitmap.setDensity(int)}.

     * 

     * @param density

     *            The new target density of the canvas, which is used to determine the scaling factor when drawing a

     *            bitmap into it. Use {@link Bitmap#DENSITY_NONE} to disable bitmap scaling.

     * 

     * @see #getDensity()

     * @see Bitmap#setDensity(int)

     */

    public void setDensity(int density)

    {

        mDensity = density;

    }

    

    

    

    /**

     * Not supported; ignored.

     * 

     * @param density

     */

    public void setScreenDensity(int density)

    {

        // does nothing

    }

    

    

    

    /**

     * Returns the maximum allowed width for bitmaps drawn with this canvas. Attempting to draw with a bitmap wider than

     * this value will result in an error.

     * 

     * @see #getMaximumBitmapHeight()

     */

    public int getMaximumBitmapWidth()

    {

        return MAXMIMUM_BITMAP_SIZE;

    }

    

    

    

    /**

     * Returns the maximum allowed height for bitmaps drawn with this canvas. Attempting to draw with a bitmap taller

     * than this value will result in an error.

     * 

     * @see #getMaximumBitmapWidth()

     */

    public int getMaximumBitmapHeight()

    {

        return MAXMIMUM_BITMAP_SIZE;

    }

    

    

    

    /**

     * Saves the current matrix and clip onto a private stack. Subsequent calls to translate,scale,rotate,skew,concat or

     * clipRect,clipPath will all operate as usual, but when the balancing call to restore() is made, those calls will

     * be forgotten, and the settings that existed before the save() will be reinstated.

     * 

     * @return The value to pass to restoreToCount() to balance this save()

     */

    public int save()

    {

        graphicsStateStack.push(new GraphicsState(javaTransformMatrix, clipRegion));

        pushState();

        return graphicsStateStack.size() - 1;

    }

    

    

    

    /*

     * Flag definitions for saving state // restore the current matrix when restore() is called public static final int

     * MATRIX_SAVE_FLAG = 0x01; // restore the current clip when restore() is called public static final int

     * CLIP_SAVE_FLAG = 0x02; // the layer needs to per-pixel alpha public static final int HAS_ALPHA_LAYER_SAVE_FLAG =

     * 0x04; // the layer needs to 8-bits per color component public static final int FULL_COLOR_LAYER_SAVE_FLAG = 0x08;

     * // clip against the layer's bounds public static final int CLIP_TO_LAYER_SAVE_FLAG = 0x10; // restore everything

     * when restore() is called public static final int ALL_SAVE_FLAG = 0x1F;

     */

    

    /**

     * Based on saveFlags, can save the current matrix and clip onto a private stack. Subsequent calls to

     * translate,scale,rotate,skew,concat or clipRect,clipPath will all operate as usual, but when the balancing call to

     * restore() is made, those calls will be forgotten, and the settings that existed before the save() will be

     * reinstated.

     * 

     * Currently behaves the same as save() - ignores saveFlags and simply saves the entire state.

     * 

     * @param saveFlags

     *            flag bits that specify which parts of the Canvas state to save/restore - currently ignored

     * @return The value to pass to restoreToCount() to balance this save()

     */

    public int save(int saveFlags)

    {

        return save();

    }

    

    

    

    /**

     * This behaves the same as save(), and all arguments are ignored.

     * 

     * @param bounds

     *            Ignored

     * @param paint

     *            Ignored

     * @param saveFlags

     *            Ignored

     * @return value to pass to restoreToCount() to balance this save()

     */

    public int saveLayer(RectF bounds, Paint paint, int saveFlags)

    {

        return save();

    }

    

    

    

    /**

     * This behaves the same as save(), and all arguments are ignored.

     */

    public int saveLayer(float left, float top, float right, float bottom, Paint paint, int saveFlags)

    {

        return save();

    }

    

    

    

    /**

     * This behaves the same as save(), and all arguments are ignored.

     * 

     * @param bounds

     *            Ignored

     * @param alpha

     *            Ignored

     * @param saveFlags

     *            Ignored

     * @return value to pass to restoreToCount() to balance this call

     */

    public int saveLayerAlpha(RectF bounds, int alpha, int saveFlags)

    {

        return save();

    }

    

    

    

    /**

     * This behaves the same as save(), and all arguments are ignored.

     */

    public int saveLayerAlpha(float left, float top, float right, float bottom, int alpha, int saveFlags)

    {

        return save();

    }

    

    

    

    /**

     * This call balances a previous call to save(), and is used to remove all modifications to the matrix/clip state

     * since the last save call. It is an error to call restore() more times than save() was called.

     */

    public void restore()

    {

        // will throw EmptyStackException if nothing to pop

        GraphicsState graphicsState = graphicsStateStack.pop();

        javaTransformMatrix = graphicsState.javaTransformMatrix;

        clipRegion = graphicsState.clipRegion;

        popState();

    }

    

    

    

    /**

     * Returns the number of matrix/clip states on the Canvas' private stack. This will equal # save() calls - #

     * restore() calls.

     */

    public int getSaveCount()

    {

        return graphicsStateStack.size();

    }

    

    

    

    /**

     * Efficient way to pop any calls to save() that happened after the save count reached saveCount. It is an error for

     * saveCount to be less than 1.

     * 

     * Example: int count = canvas.save(); ... // more calls potentially to save() ... canvas.restoreToCount(count); //

     * now the canvas is back in the same state it was before the initial call to save().

     * 

     * @param saveCount

     *            The save level to restore to.

     */

    public void restoreToCount(int saveCount)

    {

        // pop elements off stack until reach the specified saveCount

        // will throw EmptyStackException if not enough to pop

        GraphicsState graphicsState = graphicsStateStack.pop();

        popState();

        while (graphicsStateStack.size() > saveCount)

        {

            graphicsState = graphicsStateStack.pop();

            popState();

        }

        javaTransformMatrix = graphicsState.javaTransformMatrix;

        clipRegion = graphicsState.clipRegion;

    }

    

    

    

    @SuppressWarnings("unused")

    private void debugArray(String name, float[] array)

    {

        /* debugging stuff... */

        int length = array.length;

        pw.println("% " + name + ":");

        pw.print("% coeffs:     ");

        for (int i = 0; i < length; i++)

            pw.print(" " + df.format(array[i]));

        pw.println();

    }

    

    

    

    private void debugMatrix(String name, Matrix matrix)

    {

        /* debugging stuff... */

        float[] coef = new float[9];

        

        matrix.getValues(coef);

        pw.println("% " + name + ":");

        pw.println("% { " + "{ " + df.format(coef[Matrix.MSCALE_X]) + " " + df.format(coef[Matrix.MSKEW_X]) + " " + df.format(coef[Matrix.MTRANS_X]) + " }, " + "{ " + df.format(coef[Matrix.MSKEW_Y]) + " " + df.format(coef[Matrix.MSCALE_Y]) + " " + df.format(coef[Matrix.MTRANS_Y]) + " }, " + "{ 0 0 1 } }");

        

    }

    

    

    

    @SuppressWarnings("unused")

    private void debugMatrices()

    {

        /* debugging stuff... */

        debugMatrix("javaTransformMatrix", javaTransformMatrix);

        debugMatrix("graphicsMatrix", graphicsMatrix);

        debugMatrix("textMatrix", textMatrix);

    }

    

    

    

    /**

     * Create composite matrix from Java transform and Java-to-PDF transform

     */

    private void setMatrix()

    {

        // set both graphics and text matrices

        graphicsMatrix.setConcat(javaToPDFGraphicsMatrix, javaTransformMatrix);

        

        // text matrix is a bit odd... need to swap the x and y skews, negating

        // the new y skew and y scale...

        float[] coef = new float[9];

        graphicsMatrix.getValues(coef);

        float skewX = coef[Matrix.MSKEW_Y];

        float skewY = -coef[Matrix.MSKEW_X];

        float scaleY = -coef[Matrix.MSCALE_Y];

        coef[Matrix.MSKEW_X] = skewX;

        coef[Matrix.MSKEW_Y] = skewY;

        coef[Matrix.MSCALE_Y] = scaleY;

        textMatrix.setValues(coef);

        

    }

    

    

    

    /**

     * Set drawing characteristics as specified in new paint object where different from current, and store new Pint

     * object for use in stroking.

     * 

     * @param newPaint

     */

    private void setPaint(Paint newPaint)

    {

        

        // set drawing characteristics if changed

        

        // current drawing color

        if ((currentPaint == null) || (currentPaint.getColor() != newPaint.getColor()))

        {

            int color = newPaint.getColor();

            float redIntensity = ((float) Color.red(color)) / 255;

            float greenIntensity = ((float) Color.green(color)) / 255;

            float blueIntensity = ((float) Color.blue(color)) / 255;

            

            // set for both stroking and non-stroking operations

            pw.println(df.format(redIntensity) + " " + df.format(greenIntensity) + " " + df.format(blueIntensity) + " RG");

            pw.println(df.format(redIntensity) + " " + df.format(greenIntensity) + " " + df.format(blueIntensity) + " rg");

        }

        

        // line width

        if ((currentPaint == null) || (currentPaint.getStrokeWidth() != newPaint.getStrokeWidth()))

        {

            float strokeWidth = newPaint.getStrokeWidth();

            pw.println(df.format(strokeWidth) + " w");

        }

        

        // line end cap

        if ((currentPaint == null) || (currentPaint.getStrokeCap() != newPaint.getStrokeCap()))

        {

            Paint.Cap strokeCap = newPaint.getStrokeCap();

            int pdfStrokeCap;

            switch (strokeCap)

            {

                case ROUND:

                {

                    pdfStrokeCap = PDF_STROKE_CAP_ROUND;

                    break;

                }

                

                case SQUARE:

                {

                    pdfStrokeCap = PDF_STROKE_CAP_PROJECTING_SQUARE;

                    break;

                }

                

                case BUTT:

                default:

                {

                    pdfStrokeCap = PDF_STROKE_CAP_BUTT;

                    break;

                }

            }

            pw.println(pdfStrokeCap + " J");

        }

        

        // set stroke join style

        if ((currentPaint == null) || (currentPaint.getStrokeJoin() != newPaint.getStrokeJoin()))

        {

            Paint.Join strokeJoin = newPaint.getStrokeJoin();

            int pdfStrokeJoin;

            switch (strokeJoin)

            {

                case ROUND:

                {

                    pdfStrokeJoin = PDF_STROKE_JOIN_ROUND;

                    break;

                }

                

                case BEVEL:

                {

                    pdfStrokeJoin = PDF_STROKE_JOIN_BEVEL;

                    break;

                }

                

                case MITER:

                default:

                {

                    pdfStrokeJoin = PDF_STROKE_JOIN_MITER;

                    break;

                }

            }

            pw.println(pdfStrokeJoin + " j");

        }

        

        // set line join miter

        if ((currentPaint == null) || (currentPaint.getStrokeMiter() != newPaint.getStrokeMiter()))

        {

            float pdfMiterLimit = newPaint.getStrokeMiter();

            pw.println(df.format(pdfMiterLimit) + " M");

        }

        

        // To do - set line dash style...

        if ((currentPaint == null) || (currentPaint.getPathEffect() != newPaint.getPathEffect()))

        {

            PathEffect pathEffect = newPaint.getPathEffect();

            if (pathEffect == null)

            {

                // no path effect - make it a solid line

                pw.println("[] 0 d");

            }

            if (pathEffect instanceof DashPathEffect)

            {

                // set the dash pattern appropriately

                // DashPathEffect dashPathEffect = (DashPathEffect)(pathEffect);

                // EXCEPT no way to get hold of the intervals array or phase parameters... :-(

            }

        }

        

        // set font stuff - typeface and size

        if ((currentPaint == null) || ((currentPaint.getTypeface() != newPaint.getTypeface()) || (currentPaint.getTextSize() != newPaint.getTextSize())))

        {

            Typeface typeface = newPaint.getTypeface();

            if (typeface != null)

            {

                String fontName = this.page.getFont("/Type1", typeface).getName();

                int fontSize = (int) newPaint.getTextSize();

                pw.println(fontName + " " + fontSize + " Tf");

            }

        }

        

        // make a copy of the incoming paint object so changes there

        // don't automatically end up here...

        currentPaint = new Paint(newPaint);

        

    }

    

    

    

    /**

     * Append the correct operator to finish a sequence of path-painting operations

     */

    private void paintPath()

    {

        switch (currentPaint.getStyle())

        {

            case FILL:

            {

                pw.println("f");

            }

            

            case FILL_AND_STROKE:

            {

                pw.println("B");

            }

            

            case STROKE:

            default:

            {

                pw.println("S");

            }

        }

    }

    

    

    

    /**

     * Append the clipping operator after clip drawing operations

     */

    private void clipPath()

    {

        pw.println("W");

        pw.println("n");

    }

    

    

    

    /**

     * Used to eliminate small gap at end of e.g. circles

     */

    private void closePath()

    {

        pw.println("h");

    }

    

    

    

    /**

     * Start a text block, with text to be written at position (x, y)

     * 

     * @param x

     * @param y

     */

    private void startTextBlock(float x, float y)

    {

        // inherit the current text font and size from setting the paint object

        pw.println("BT");

        

        // apply current text transformation matrix, but with converted position

        // (x,y) as the translation

        float[] coef = new float[9];

        textMatrix.getValues(coef);

        pw.println(df.format(coef[Matrix.MSCALE_X]) + " " + df.format(coef[Matrix.MSKEW_X]) + " " + df.format(coef[Matrix.MSKEW_Y]) + " " + df.format(coef[Matrix.MSCALE_Y]) + " " + cxy(x, y) + "Tm");

        

    }

    

    

    

    /**

     * Append the end-text-block operator

     */

    private void endTextBlock()

    {

        pw.println("ET");

    }

    

    

    

    /**

     * Header for image data that includes appropriate transformation matrix, which includes existing Java

     * transformation matrix information but modifies scales to take into account the "unit square" interpretation of

     * PDF image space, and modifies the translations to account for the reversal of y axis.

     * 

     * @param x

     *            x coordinate of top left corner of image

     * @param y

     *            y coordinate of top left corner of image

     * @param width

     *            width of image

     * @param height

     *            heignt of image

     */

    private void startImage(float x, float y, float width, float height)

    {

        // save the transformation matrix as we're going to change it temporarily

        pw.println("q");

        

        // apply current text transformation matrix, but with converted position

        // (x,y) as the translation, and modified scales...

        Matrix imageMatrix = new Matrix(textMatrix);

        

        // need to scale the scales since the PDF image model assumes image fits

        // in a unit square; so multiply by the width and height

        imageMatrix.preScale(width, height);

        

        float[] coef = new float[9];

        imageMatrix.getValues(coef);

        

        // also need to shift down by the height since coords are for top left but

        // PDF uses bottom left

        y += height;

        

        pw.println(df.format(coef[Matrix.MSCALE_X]) + " " + df.format(coef[Matrix.MSKEW_X]) + " " + df.format(coef[Matrix.MSKEW_Y]) + " " + df.format(coef[Matrix.MSCALE_Y]) + " " + cxy(x, y) + "cm");

        

    }

    

    

    

    /**

     * Header for image data that includes appropriate transformation matrix, which includes existing Java

     * transformation matrix information but modifies scales to take into account the "unit square" interpretation of

     * PDF image space, and modifies the translations to account for the reversal of y axis.

     * 

     * * @param matrix Matrix to transform image location and appearance

     */

    private void startImage(Matrix matrix)

    {

        // save the transformation matrix as we're going to change it temporarily

        pw.println("q");

        

        float[] origCoef = new float[9];

        matrix.getValues(origCoef);

        

        // concat with text matrix to include scales, rotations and skews

        matrix.preConcat(textMatrix);

        // matrix.preConcat(graphicsMatrix);

        

        float[] concatCoef = new float[9];

        matrix.getValues(concatCoef);

        

        // we use the concatenated scales and skews, but the original translations mapped

        // by the graphics matrix...

        pw.println(df.format(concatCoef[Matrix.MSCALE_X]) + " " + df.format(concatCoef[Matrix.MSKEW_X]) + " " + df.format(concatCoef[Matrix.MSKEW_Y]) + " " + df.format(concatCoef[Matrix.MSCALE_Y]) + " " + cxy(origCoef[Matrix.MTRANS_X], origCoef[Matrix.MTRANS_Y]) + "cm");

        

    }

    

    

    

    /**

     * Restore transformation matrix saved when image block was started.

     */

    private void endImage()

    {

        // restore previous transformation matrix

        pw.println("Q");

    }

    

    

    

    /**

     * Push the current graphics state so can be restored with matching call to popState

     */

    private void pushState()

    {

        pw.println("q");

    }

    

    

    

    /**

     * Restore the graphics state

     */

    private void popState()

    {

        pw.println("Q");

        

        // PDF save/restore state is superset of Java save/restore; now need to restore

        // those graphics parameters that were changed by PDF restore but expected unchanged

        // by the Java restore; these include:

        

        // color, line width, line cap style, line join style, line join miter, line dash pattern,

        // font, font size

        // first set current Paint to null so will re-establish parameters in PDF output

        Paint paint = currentPaint;

        currentPaint = null;

        setPaint(paint);

        

    }

    

    

    

    /**

     * Preconcat the current matrix with the specified translation

     * 

     * @param dx

     *            The distance to translate in X

     * @param dy

     *            The distance to translate in Y

     */

    public void translate(float dx, float dy)

    {

        // pass to superclass so final method getMatrix returns correct result

        super.translate(dx, dy);

        javaTransformMatrix.preTranslate(dx, dy);

        setMatrix();

    }

    

    

    

    /**

     * Preconcat the current matrix with the specified scale.

     * 

     * @param sx

     *            The amount to scale in X

     * @param sy

     *            The amount to scale in Y

     */

    public void scale(float sx, float sy)

    {

        // pass to superclass so final method getMatrix returns correct result

        super.scale(sx, sy);

        javaTransformMatrix.preScale(sx, sy);

        setMatrix();

    }

    

    

    

    /*

     * Preconcat the current matrix with the specified scale.

     * 

     * @param sx The amount to scale in X

     * 

     * @param sy The amount to scale in Y

     * 

     * @param px The x-coord for the pivot point (unchanged by the scale)

     * 

     * @param py The y-coord for the pivot point (unchanged by the scale)

     */

    /*

     * public final void scale(float sx, float sy, float px, float py) { translate(px, py); scale(sx, sy);

     * translate(-px, -py); }

     */

    

    /**

     * Preconcat the current matrix with the specified rotation.

     * 

     * @param degrees

     *            The amount to rotate, in degrees

     */

    public void rotate(float degrees)

    {

        // pass to superclass so final method getMatrix returns correct result

        super.rotate(degrees);

        javaTransformMatrix.preRotate(degrees);

        setMatrix();

    }

    

    

    

    /*

     * Preconcat the current matrix with the specified rotation.

     * 

     * @param degrees The amount to rotate, in degrees

     * 

     * @param px The x-coord for the pivot point (unchanged by the rotation)

     * 

     * @param py The y-coord for the pivot point (unchanged by the rotation)

     */

    /*

     * public final void rotate(float degrees, float px, float py) { translate(px, py); rotate(degrees); translate(-px,

     * -py); }

     */

    

    /**

     * Preconcat the current matrix with the specified skew.

     * 

     * @param sx

     *            The amount to skew in X

     * @param sy

     *            The amount to skew in Y

     */

    public void skew(float sx, float sy)

    {

        // pass to superclass so final method getMatrix returns correct result

        super.skew(sx, sy);

        javaTransformMatrix.preSkew(sx, sy);

        setMatrix();

    }

    

    

    

    /**

     * Preconcat the current matrix with the specified matrix.

     * 

     * @param matrix

     *            The matrix to preconcatenate with the current matrix

     */

    public void concat(Matrix matrix)

    {

        // pass to superclass so final method getMatrix returns correct result

        super.concat(matrix);

        javaTransformMatrix.preConcat(matrix);

        setMatrix();

    }

    

    

    

    /**

     * Completely replace the current matrix with the specified matrix. If the matrix parameter is null, then the

     * current matrix is reset to identity.

     * 

     * @param matrix

     *            The matrix to replace the current matrix with. If it is null, set the current matrix to identity.

     */

    public void setMatrix(Matrix matrix)

    {

        // pass to superclass so final method getMatrix returns correct result

        super.setMatrix(matrix);

        javaTransformMatrix.set(matrix);

        setMatrix();

    }

    

    

    

    /**

     * Return, in ctm, the current transformation matrix. This does not alter the matrix in the canvas, but just returns

     * a copy of it.

     */

    public void getMatrix(Matrix ctm)

    {

        ctm.set(javaTransformMatrix);

    }

    

    

    

    /**

     * Return a new matrix with a copy of the canvas' current transformation matrix. Since this is declared final in

     * Canvas class, we can't override, but by using the base class setMatrix method our matrix will be returned by the

     * base class getMatrix method.

     */

    /*

     * public final Matrix getMatrix() { return new Matrix(currentMatrix); }

     */

    

    /**

     * Modify the current clip with the specified rectangle. Only supports INTERSECT as the operation; throws an

     * UnsupportedOperationException if another operation is supplied

     * 

     * @param rect

     *            The rect to intersect with the current clip

     * @param op

     *            How the clip is modified

     * @return true if the resulting clip is non-empty

     */

    public boolean clipRect(RectF rect, Region.Op op)

    {

        // if op isn't intersection, it's not supported - throw an exception

        if (op != Region.Op.INTERSECT)

            throw new UnsupportedOperationException("Operation " + op + " not supported in PDFCanvas clipRect function");

        

        // covert float rect to int rect

        return clipRect(new Rect((int) Math.round(rect.left), (int) Math.round(rect.top), (int) Math.round(rect.right), (int) Math.round(rect.bottom)), op);

    }

    

    

    

    /**

     * Modify the current clip with the specified rectangle. Only supports INTERSECT as the operation; throws an

     * UnsupportedOperationException if another operation is supplied

     * 

     * @param rect

     *            The rectangle to intersect with the current clip.

     * @param op

     *            How the clip is modified

     * @return true if the resulting clip is non-empty

     */

    public boolean clipRect(Rect rect, Region.Op op)

    {

        // if op isn't intersection, it's not supported - throw an exception

        if (op != Region.Op.INTERSECT)

            throw new UnsupportedOperationException("Operation " + op + " not supported in PDFCanvas clipRect function");

        

        // call superclass method to track clip region so final getClipBounds

        // method returns correct rect

        super.clipRect(rect, op);

        

        // update the clip region

        clipRegion.op(rect, op);

        

        // perform clip operations - clockwise traversal

        moveto(rect.left, rect.top);

        lineto(rect.right, rect.top);

        lineto(rect.right, rect.bottom);

        lineto(rect.left, rect.bottom);

        lineto(rect.left, rect.top);

        closePath();

        clipPath();

        

        // return whether the region is now empty

        return !clipRegion.isEmpty();

    }

    

    

    

    /**

     * Intersect the current clip with the specified rectangle, which is expressed in local coordinates.

     * 

     * @param rect

     *            The rectangle to intersect with the current clip.

     * @return true if the resulting clip is non-empty

     */

    public boolean clipRect(RectF rect)

    {

        return clipRect(rect, Region.Op.INTERSECT);

    }

    

    

    

    /**

     * Intersect the current clip with the specified rectangle, which is expressed in local coordinates.

     * 

     * @param rect

     *            The rectangle to intersect with the current clip.

     * @return true if the resulting clip is non-empty

     */

    public boolean clipRect(Rect rect)

    {

        return clipRect(rect, Region.Op.INTERSECT);

    }

    

    

    

    /**

     * Modify the current clip with the specified rectangle, which is expressed in local coordinates. Only supports

     * INTERSECT as the operation; throws an UnsupportedOperationException if another operation is supplied

     * 

     * @param left

     *            The left side of the rectangle to intersect with the current clip

     * @param top

     *            The top of the rectangle to intersect with the current clip

     * @param right

     *            The right side of the rectangle to intersect with the current clip

     * @param bottom

     *            The bottom of the rectangle to intersect with the current clip

     * @param op

     *            How the clip is modified

     * @return true if the resulting clip is non-empty

     */

    public boolean clipRect(float left, float top, float right, float bottom, Region.Op op)

    {

        return clipRect(new RectF(left, top, right, bottom), op);

    }

    

    

    

    /**

     * Intersect the current clip with the specified rectangle, which is expressed in local coordinates.

     * 

     * @param left

     *            The left side of the rectangle to intersect with the current clip

     * @param top

     *            The top of the rectangle to intersect with the current clip

     * @param right

     *            The right side of the rectangle to intersect with the current clip

     * @param bottom

     *            The bottom of the rectangle to intersect with the current clip

     * @return true if the resulting clip is non-empty

     */

    public boolean clipRect(float left, float top, float right, float bottom)

    {

        return clipRect(new RectF(left, top, right, bottom));

    }

    

    

    

    /**

     * Intersect the current clip with the specified rectangle, which is expressed in local coordinates.

     * 

     * @param left

     *            The left side of the rectangle to intersect with the current clip

     * @param top

     *            The top of the rectangle to intersect with the current clip

     * @param right

     *            The right side of the rectangle to intersect with the current clip

     * @param bottom

     *            The bottom of the rectangle to intersect with the current clip

     * @return true if the resulting clip is non-empty

     */

    public boolean clipRect(int left, int top, int right, int bottom)

    {

        return clipRect(new RectF(left, top, right, bottom));

    }

    

    

    

    /**

     * Not supported; throws UnsupportedOperationException if called.

     * 

     * @param path

     *            The path to operate on the current clip

     * @param op

     *            How the clip is modified

     * @return true if the resulting is non-empty

     */

    public boolean clipPath(Path path, Region.Op op)

    {

        throw new UnsupportedOperationException("Operation clipPath not currently supported in PDFCanvas");

        

        // call superclass method to track clip region so final getClipBounds

        // method returns correct rect

        // super.clipPath(path, op);

        // return true;

    }

    

    

    

    /**

     * Intersect the current clip with the specified path. Not supported; throws UnsupportedOperationException if

     * called.

     * 

     * @param path

     *            The path to intersect with the current clip

     * @return true if the resulting is non-empty

     */

    public boolean clipPath(Path path)

    {

        throw new UnsupportedOperationException("Operation clipPath not currently supported in PDFCanvas");

        

        // return clipPath(path, Region.Op.INTERSECT);

    }

    

    

    

    /**

     * Not supported; throws UnsupportedOperationException if called.

     * 

     * @param region

     *            The region to operate on the current clip, based on op

     * @param op

     *            How the clip is modified

     * @return true if the resulting is non-empty

     */

    public boolean clipRegion(Region region, Region.Op op)

    {

        throw new UnsupportedOperationException("clipRegion operation not supported in PDFCanvas");

        

        // if op isn't intersection, it's not supported - throw an exception

        // if (op != Region.Op.INTERSECT)

        // throw new UnsupportedOperationException("Operation " + op + " not supported in PDFCanvas clipRect function");

        

        // call superclass method to track clip region so final getClipBounds

        // method returns correct rect

        // super.clipPath(path, op);

        

        // update the clip region

        // clipRegion.op(region, op);

        

        // indicate if resulting region is empty

        // return !clipRegion.isEmpty();

    }

    

    

    

    /**

     * Not supported; throws UnsupportedOperationException if called.

     * 

     * @param region

     *            The region to operate on the current clip, based on op

     * @return true if the resulting is non-empty

     */

    public boolean clipRegion(Region region)

    {

        return clipRegion(region, Region.Op.INTERSECT);

    }

    

    

    

    /**

     * Set the clip to the specified polygonal region.

     * 

     * @param verts

     */

    private void clipPoly(float[] verts)

    {

        // only reasonable if have 3 or more points

        int numPoints = verts.length / 2;

        

        if (numPoints >= 3)

        {

            moveto(verts[0], verts[1]);

            

            for (int i = 1; i < numPoints; i++)

            {

                lineto(verts[2 * i], verts[2 * i + 1]);

            }

            

            // close it

            lineto(verts[0], verts[1]);

            

            clipPath();

        }

    }

    

    

    

    /**

     * Not supported; throws UnsupportedOperationException if called.

     */

    public DrawFilter getDrawFilter()

    {

        throw new UnsupportedOperationException("No DrawFilter associated with PDF canvas");

    }

    

    

    

    /**

     * Not supported; throws UnsupportedOperationException if called.

     */

    public void setDrawFilter(DrawFilter filter)

    {

        throw new UnsupportedOperationException("No DrawFilter associated with PDF canvas");

    }

    

    public enum EdgeType

    {

        BW(0), // !< treat edges by just rounding to nearest pixel boundary

        AA(1); // !< treat edges by rounding-out, since they may be antialiased

        

        EdgeType(int nativeInt)

        {

            this.nativeInt = nativeInt;

        }

        

        /**

         * @hide

         */

        public final int nativeInt;

    }

    

    

    

    /**

     * Not supported, so always returns false.

     * 

     * @param rect

     *            Ignored

     * @param type

     *            Ignored

     * @return Always returns false

     */

    public boolean quickReject(RectF rect, EdgeType type)

    {

        return false;

    }

    

    

    

    /**

     * Not supported, so always returns false.

     * 

     * @param path

     *            Ignored

     * @param type

     *            Ignored

     * @return Always returns false

     */

    public boolean quickReject(Path path, EdgeType type)

    {

        return false;

    }

    

    

    

    /**

     * Not supported, so always returns false.

     * 

     * @param left

     *            Ignored

     * @param top

     *            Ignored

     * @param right

     *            Ignored

     * @param bottom

     *            Ignored

     * @param type

     *            Ignored

     * @return Always returns false

     */

    public boolean quickReject(float left, float top, float right, float bottom, EdgeType type)

    {

        // To do

        return false;

    }

    

    

    

    /**

     * Retrieve the clip bounds, returning true if they are non-empty.

     * 

     * @param bounds

     *            Return the clip bounds here. If it is null, ignore it but still return true if the current clip is

     *            non-empty.

     * @return true if the current clip is non-empty.

     */

    public boolean getClipBounds(Rect bounds)

    {

        bounds = clipRegion.getBounds();

        return !clipRegion.isEmpty();

    }

    

    

    

    /**

     * Retrieve the clip bounds. Can't override the superclass method, so add superclass calls whenever managing the

     * clip.

     * 

     * @return the clip bounds, or [0, 0, 0, 0] if the clip is empty.

     */

    /*

     * public final Rect getClipBounds() { Rect r = new Rect(); getClipBounds(r); return r; }

     */

    

    /**

     * Fill the entire page (restricted to the current clip) with the specified RGB color.

     * 

     * @param r

     *            red component (0..255) of the color to draw onto the canvas

     * @param g

     *            green component (0..255) of the color to draw onto the canvas

     * @param b

     *            blue component (0..255) of the color to draw onto the canvas

     */

    public void drawRGB(int r, int g, int b)

    {

        int color = Color.rgb(r, g, b);

        Paint paint = new Paint();

        paint.setColor(color);

        paint.setStyle(Style.FILL);

        

        drawPaint(paint);

    }

    

    

    

    /**

     * Fill the entire page (restricted to the current clip) with the specified ARGB color.

     * 

     * @param a

     *            alpha component (0..255) of the color to draw onto the canvas

     * @param r

     *            red component (0..255) of the color to draw onto the canvas

     * @param g

     *            green component (0..255) of the color to draw onto the canvas

     * @param b

     *            blue component (0..255) of the color to draw onto the canvas

     */

    public void drawARGB(int a, int r, int g, int b)

    {

        int color = Color.argb(a, r, g, b);

        Paint paint = new Paint();

        paint.setColor(color);

        paint.setStyle(Style.FILL);

        

        drawPaint(paint);

    }

    

    

    

    /**

     * Fill the entire page (restricted to the current clip) with the specified color.

     * 

     * @param color

     *            the color to draw onto the canvas

     */

    public void drawColor(int color)

    {

        Paint paint = new Paint();

        paint.setColor(color);

        paint.setStyle(Style.FILL);

        

        drawPaint(paint);

    }

    

    

    

    /**

     * Fill the entire page (restricted to the current clip) with the specified color and porter-duff xfermode.

     * 

     * Xfermodes are not currently supported, so always opaque overwrite.

     * 

     * @param color

     *            the color to draw with

     * @param mode

     *            the porter-duff mode to apply to the color - currently ignored

     */

    public void drawColor(int color, PorterDuff.Mode mode)

    {

        Paint paint = new Paint();

        paint.setColor(color);

        paint.setXfermode(new PorterDuffXfermode(mode));

        drawPaint(paint);

    }

    

    

    

    /**

     * Fill the entire page (restricted to the current clip) with the specified paint.

     * 

     * @param paint

     *            The paint used to draw onto the canvas

     */

    public void drawPaint(Paint paint)

    {

        drawRect(0, 0, pageFormat.getImageableWidth(), pageFormat.getImageableHeight(), paint);

    }

    

    

    

    /**

     * Draw a series of points. Each point is centered at the coordinate specified by pts[], and its diameter is

     * specified by the paint's stroke width (as transformed by the canvas' CTM), with special treatment for a stroke

     * width of 0, which always draws exactly 1 pixel (or at most 4 if antialiasing is enabled). The shape of the point

     * is controlled by the paint's Cap type. The shape is a square, unless the cap type is Round, in which case the

     * shape is a circle.

     * 

     * @param pts

     *            Array of points to draw [x0 y0 x1 y1 x2 y2 ...]

     * @param offset

     *            Number of values to skip before starting to draw.

     * @param count

     *            The number of values to process, after skipping offset of them. Since one point uses two values, the

     *            number of "points" that are drawn is really (count >> 1).

     * @param paint

     *            The paint used to draw the points

     */

    public void drawPoints(float[] pts, int offset, int count, Paint paint)

    {

        // check to make sure we have enough elements in array; just punt if not

        if ((pts.length < offset + count) || (pts.length - offset < 2))

            return;

        

        int i = offset;

        while ((count - i) >= 2)

        {

            drawPoint(pts[i], pts[i + 1], paint);

            i += 2;

        }

    }

    

    

    

    /**

     * Helper for drawPoints() that assumes you want to draw the entire array

     */

    public void drawPoints(float[] pts, Paint paint)

    {

        drawPoints(pts, 0, pts.length, paint);

    }

    

    

    

    /**

     * Helper for drawPoints() for drawing a single point.

     */

    public void drawPoint(float x, float y, Paint paint)

    {

        setPaint(paint);

        

        // draw degenerate line; point won't show up unless cap is round (or square?)

        moveto(x, y);

        lineto(x, y);

        paintPath();

    }

    

    

    

    /**

     * Draw a line segment with the specified start and stop x,y coordinates, using the specified paint.

     * 

     * @param startX

     *            The x-coordinate of the start point of the line

     * @param startY

     *            The y-coordinate of the start point of the line

     * @param paint

     *            The paint used to draw the line

     */

    public void drawLine(float startX, float startY, float stopX, float stopY, Paint paint)

    {

        setPaint(paint);

        moveto(startX, startY);

        lineto(stopX, stopY);

        paintPath();

    }

    

    

    

    /**

     * Draw a series of lines. Each line is taken from 4 consecutive values in the pts array. Thus to draw 1 line, the

     * array must contain at least 4 values. This is logically the same as drawing the array as follows:

     * drawLine(pts[0], pts[1], pts[2], pts[3]) followed by drawLine(pts[4], pts[5], pts[6], pts[7]) and so on.

     * 

     * @param pts

     *            Array of points to draw [x0 y0 x1 y1 x2 y2 ...]

     * @param offset

     *            Number of values in the array to skip before drawing.

     * @param count

     *            The number of values in the array to process, after skipping "offset" of them. Since each line uses 4

     *            values, the number of "lines" that are drawn is really (count >> 2).

     * @param paint

     *            The paint used to draw the points

     */

    public void drawLines(float[] pts, int offset, int count, Paint paint)

    {

        // check to make sure we have enough elements in array; just punt if not

        if ((pts.length < offset + count) || (pts.length - offset < 4))

            return;

        

        setPaint(paint);

        

        int i = offset;

        while ((count - i) >= 4)

        {

            moveto(pts[i], pts[i + 1]);

            lineto(pts[i + 2], pts[i + 3]);

            i += 4;

        }

        

        paintPath();

    }

    

    

    

    /**

     * Helper method for drawLines for the common case where all points are to be used.

     */

    public void drawLines(float[] pts, Paint paint)

    {

        drawLines(pts, 0, pts.length, paint);

    }

    

    

    

    /**

     * Draw the specified Rect using the specified paint. The rectangle will be filled or framed based on the Style in

     * the paint.

     * 

     * @param rect

     *            The rect to be drawn

     * @param paint

     *            The paint used to draw the rect

     */

    public void drawRect(RectF r, Paint paint)

    {

        drawRect(r.left, r.top, r.right, r.bottom, paint);

    }

    

    

    

    /**

     * Draw the specified Rect using the specified Paint. The rectangle will be filled or framed based on the Style in

     * the paint.

     * 

     * @param r

     *            The rectangle to be drawn.

     * @param paint

     *            The paint used to draw the rectangle

     */

    public void drawRect(Rect r, Paint paint)

    {

        drawRect(r.left, r.top, r.right, r.bottom, paint);

    }

    

    

    

    /**

     * Draw the specified Rect using the specified paint. The rectangle will be filled or framed based on the Style in

     * the paint.

     * 

     * @param left

     *            The left side of the rectangle to be drawn

     * @param top

     *            The top side of the rectangle to be drawn

     * @param right

     *            The right side of the rectangle to be drawn

     * @param bottom

     *            The bottom side of the rectangle to be drawn

     * @param paint

     *            The paint used to draw the rect

     */

    public void drawRect(float left, float top, float right, float bottom, Paint paint)

    {

        setPaint(paint);

        

        // clockwise traversal

        moveto(left, top);

        lineto(right, top);

        lineto(right, bottom);

        lineto(left, bottom);

        lineto(left, top);

        closePath();

        paintPath();

    }

    

    

    

    /**

     * Draw the specified oval using the specified paint. The oval will be filled or framed based on the Style in the

     * paint.

     * 

     * @param oval

     *            The rectangle bounds of the oval to be drawn

     */

    public void drawOval(RectF oval, Paint paint)

    {

        if (oval == null)

        {

            throw new NullPointerException();

        }

        drawArc(oval, 0, 360, false, paint);

    }

    

    

    

    /**

     * Draw the specified circle using the specified paint. If radius is <= 0, then nothing will be drawn. The circle

     * will be filled or framed based on the Style in the paint.

     * 

     * @param cx

     *            The x-coordinate of the center of the cirle to be drawn

     * @param cy

     *            The y-coordinate of the center of the cirle to be drawn

     * @param radius

     *            The radius of the cirle to be drawn

     * @param paint

     *            The paint used to draw the circle

     */

    public void drawCircle(float cx, float cy, float radius, Paint paint)

    {

        RectF bounds = new RectF(cx - radius, cy - radius, cx + radius, cy + radius);

        drawOval(bounds, paint);

    }

    

    

    

    /**

     * <p>

     * Draw the specified arc segment, which will be scaled to fit inside the specified oval. Note that this does not

     * stroke the arc, so it can be used to define a path consisting of additional segments and curves before stroking.

     * It also expects as a precondition that the starting point has been set with moveto or the result of another

     * graphics operation - it does not set the corrdinates of the first point in the arc.

     * </p>

     * 

     * <p>

     * If the start angle is negative or >= 360, the start angle is treated as start angle modulo 360.

     * </p>

     * 

     * <p>

     * If the sweep angle is >= 360, then the oval is drawn completely. Note that this differs slightly from

     * SkPath::arcTo, which treats the sweep angle modulo 360. If the sweep angle is negative, the sweep angle is

     * treated as sweep angle modulo 360

     * </p>

     * 

     * <p>

     * The arc is drawn clockwise. An angle of 0 degrees correspond to the geometric angle of 0 degrees (3 o'clock on a

     * watch.)

     * </p>

     * 

     * @param oval

     *            The bounds of oval used to define the shape and size of the arc

     * @param startAngle

     *            Starting angle (in degrees) where the arc begins

     * @param sweepAngle

     *            Sweep angle (in degrees) measured clockwise

     * @param paint

     *            The paint used to draw the arc

     */

    private void addArcSegment(RectF oval, float startAngle, float sweepAngle, Paint paint)

    {

        if (oval == null)

        {

            throw new NullPointerException();

        }

        

        setPaint(paint);

        

        // break into multiple Bezier curves, using approximately 30 degree

        // segments

        float segmentAngle = 30; /* degrees */

        int numSegments = (int) Math.ceil(Math.abs(sweepAngle / segmentAngle));

        segmentAngle = (sweepAngle) / numSegments;

        

        // half-angle in radians; used to get fundamental bezier coords

        float theta = (float) ((segmentAngle / 2) * (Math.PI / 180));

        

        // get oval parameters

        float xCen = (oval.right + oval.left) / 2;

        float yCen = (oval.bottom + oval.top) / 2;

        float xRadius = (oval.right - oval.left) / 2;

        float yRadius = (oval.bottom - oval.top) / 2;

        

        // get fundamental coords for control points P1, P2 for unit circle arc

        // from -theta degrees to theta degrees

        // these will be rotated and scaled and translated for each arc segment

        float p3x = (float) Math.cos(theta);

        float p3y = (float) Math.sin(theta);

        float p2x = (float) (4 - Math.cos(theta)) / 3;

        float p2y = (float) (((1 - Math.cos(theta)) * (3 - Math.cos(theta))) / (3 * Math.sin(theta)));

        float p1x = p2x;

        float p1y = -p2y;

        float p0x = p3x;

        float p0y = -p3y;

        float[] baseControlPoints = { p0x, p0y, p1x, p1y, p2x, p2y, p3x, p3y };

        float[] mappedControlPoints = { p0x, p0y, p1x, p1y, p2x, p2y, p3x, p3y };

        

        for (int i = 0; i < numSegments; i++)

        {

            float segmentStartAngle = startAngle + i * segmentAngle;

            

            // rotate, scale, and translate the base control points into the

            // mapped ones

            Matrix mat = new Matrix();

            mat.setRotate(segmentStartAngle + segmentAngle / 2);

            mat.postScale(xRadius, yRadius);

            mat.postTranslate(xCen, yCen);

            mat.mapPoints(mappedControlPoints, baseControlPoints);

            

            // define mapped points for pure lexical convenience; have to assume

            // the compiler is smart enough to ignore this

            // float q0x = mappedControlPoints[0];

            // float q0y = mappedControlPoints[1];

            float q1x = mappedControlPoints[2];

            float q1y = mappedControlPoints[3];

            float q2x = mappedControlPoints[4];

            float q2y = mappedControlPoints[5];

            float q3x = mappedControlPoints[6];

            float q3y = mappedControlPoints[7];

            

            // draw the Bezier segment for these control points

            // moveto(q0x, q0y);

            curveto(q1x, q1y, q2x, q2y, q3x, q3y);

        }

        

    }

    

    

    

    /**

     * For use in conjunction with addArcSegment when it is needed standalone rather than as an extension of a path in

     * progress; moves to the start of the arc segment

     * 

     * @param oval

     *            The bounds of oval used to define the shape and size of the arc

     * @param startAngle

     *            Starting angle (in degrees) where the arc begins

     */

    private void moveToArcStart(RectF oval, float startAngle)

    {

        // get oval parameters

        float xCen = (oval.right + oval.left) / 2;

        float yCen = (oval.bottom + oval.top) / 2;

        float xRadius = (oval.right - oval.left) / 2;

        float yRadius = (oval.bottom - oval.top) / 2;

        float startAngleRadians = startAngle * (float) (Math.PI / 180);

        

        float xStart = xCen + xRadius * (float) Math.cos(startAngleRadians);

        float yStart = yCen + yRadius * (float) Math.sin(startAngleRadians);

        

        moveto(xStart, yStart);

    }

    

    

    

    /**

     * <p>

     * Draw the specified arc, which will be scaled to fit inside the specified oval.

     * </p>

     * 

     * <p>

     * If the start angle is negative or >= 360, the start angle is treated as start angle modulo 360.

     * </p>

     * 

     * <p>

     * If the sweep angle is >= 360, then the oval is drawn completely. Note that this differs slightly from

     * SkPath::arcTo, which treats the sweep angle modulo 360. If the sweep angle is negative, the sweep angle is

     * treated as sweep angle modulo 360

     * </p>

     * 

     * <p>

     * The arc is drawn clockwise. An angle of 0 degrees correspond to the geometric angle of 0 degrees (3 o'clock on a

     * watch.)

     * </p>

     * 

     * @param oval

     *            The bounds of oval used to define the shape and size of the arc

     * @param startAngle

     *            Starting angle (in degrees) where the arc begins

     * @param sweepAngle

     *            Sweep angle (in degrees) measured clockwise

     * @param useCenter

     *            If true, include the center of the oval in the arc, and close it if it is being stroked. This will

     *            draw a wedge

     * @param paint

     *            The paint used to draw the arc

     */

    public void drawArc(RectF oval, float startAngle, float sweepAngle, boolean useCenter, Paint paint)

    {

        if (sweepAngle > 360)

            sweepAngle = 360;

        

        // if (sweepAngle < 0)

        // sweepAngle = (sweepAngle % 360) + 360; // mods of negatives give

        // negatives...

        

        // need to move to start point as addArcSegment expects this as

        // precondition

        moveToArcStart(oval, startAngle);

        addArcSegment(oval, startAngle, sweepAngle, paint);

        

        // add this to eliminate gap at end of full circle

        if (sweepAngle == 360)

            closePath();

        

        paintPath();

    }

    

    

    

    /**

     * Draw the specified round-rect using the specified paint. The roundrect will be filled or framed based on the

     * Style in the paint.

     * 

     * @param rect

     *            The rectangular bounds of the roundRect to be drawn

     * @param rx

     *            The x-radius of the oval used to round the corners

     * @param ry

     *            The y-radius of the oval used to round the corners

     * @param paint

     *            The paint used to draw the roundRect

     */

    public void drawRoundRect(RectF rect, float rx, float ry, Paint paint)

    {

        if (rect == null)

        {

            throw new NullPointerException();

        }

        

        setPaint(paint);

        

        // ick: draw ovals in corners connected by lines, clockwise from top

        // left

        

        // top line and top-right oval segment

        moveto(rect.left + rx, rect.top);

        lineto(rect.right - rx, rect.top);

        addArcSegment(new RectF(rect.right - 2 * rx, rect.top, rect.right, rect.top + 2 * ry), 270, 90, paint);

        

        // right line and bottom-right oval segment

        // moveto(rect.right, rect.top+ry);

        lineto(rect.right, rect.bottom - ry);

        addArcSegment(new RectF(rect.right - 2 * rx, rect.bottom - 2 * ry, rect.right, rect.bottom), 0, 90, paint);

        

        // bottom line and bottom-left oval segment

        // moveto(rect.right-rx, rect.bottom);

        lineto(rect.left + rx, rect.bottom);

        addArcSegment(new RectF(rect.left, rect.bottom - 2 * ry, rect.left + 2 * rx, rect.bottom), 90, 90, paint);

        

        // left line and top-left arc

        // moveto(rect.left, rect.bottom-ry);

        lineto(rect.left, rect.top + ry);

        addArcSegment(new RectF(rect.left, rect.top, rect.left + 2 * rx, rect.top + 2 * ry), 180, 90, paint);

        

        closePath();

        paintPath();

    }

    

    

    

    /**

     * Not supported; throws UnsupportedOperationException if called.

     * 

     * @param path

     *            The path to be drawn

     * @param paint

     *            The paint used to draw the path

     */

    public void drawPath(Path path, Paint paint)

    {

        // paths not supported at this point...

        throw new UnsupportedOperationException("Operation drawPath not currently supported in PDFCanvas");

    }

    

    

    

    /**

     * Not supported; throws UnsupportedOperationException if called.

     * 

     * @param bitmap

     *            The bitmap to draw as an N-patch

     * @param chunks

     *            The patches information (matches the native struct Res_png_9patch)

     * @param dst

     *            The destination rectangle.

     * @param paint

     *            The paint to draw the bitmap with. may be null

     * 

     * @hide

     */

    public void drawPatch(Bitmap bitmap, byte[] chunks, RectF dst, Paint paint)

    {

        throw new UnsupportedOperationException("Operation drawPatch not currently supported in PDFCanvas");

    }

    

    

    

    /**

     * Draw the specified bitmap, with its top/left corner at (x,y), using the specified paint, transformed by the

     * current matrix.

     * 

     * <p>

     * Note: if the paint contains a maskfilter that generates a mask which extends beyond the bitmap's original

     * width/height (e.g. BlurMaskFilter), then the bitmap will be drawn as if it were in a Shader with CLAMP mode. Thus

     * the color outside of the original width/height will be the edge color replicated.

     * 

     * <p>

     * If the bitmap and canvas have different densities, this function will take care of automatically scaling the

     * bitmap to draw at the same density as the canvas.

     * 

     * @param bitmap

     *            The bitmap to be drawn

     * @param left

     *            The position of the left side of the bitmap being drawn

     * @param top

     *            The position of the top side of the bitmap being drawn

     * @param paint

     *            The paint used to draw the bitmap (may be null)

     */

    public void drawBitmap(Bitmap bitmap, float left, float top, Paint paint)

    {

        PDFImage image = new PDFImage(bitmap);

        

        // Add the image to the document and the page resource-reference table

        page.getPDFDocument().add(image);

        page.addImageResource(image);

        page.addToProcset("/ImageC");

        

        startImage(left, top, bitmap.getWidth(), bitmap.getHeight());

        pw.println(image.getName() + " Do");

        endImage();

    }

    

    

    

    /**

     * Draw the specified bitmap, scaling/translating automatically to fill the destination rectangle. If the source

     * rectangle is not null, it specifies the subset of the bitmap to draw.

     * 

     * <p>

     * Note: if the paint contains a maskfilter that generates a mask which extends beyond the bitmap's original

     * width/height (e.g. BlurMaskFilter), then the bitmap will be drawn as if it were in a Shader with CLAMP mode. Thus

     * the color outside of the original width/height will be the edge color replicated.

     * 

     * <p>

     * This function <em>ignores the density associated with the bitmap</em>. This is because the source and destination

     * rectangle coordinate spaces are in their respective densities, so must already have the appropriate scaling

     * factor applied.

     * 

     * @param bitmap

     *            The bitmap to be drawn

     * @param src

     *            May be null. The subset of the bitmap to be drawn

     * @param dst

     *            The rectangle that the bitmap will be scaled/translated to fit into

     * @param paint

     *            May be null. The paint used to draw the bitmap

     */

    public void drawBitmap(Bitmap bitmap, Rect src, RectF dst, Paint paint)

    {

        

        PDFImage image;

        

        if (dst == null)

        {

            throw new NullPointerException();

        }

        

        if (src != null)

        {

            image = new PDFImage(bitmap, src.left, src.top, src.width(), src.height());

        }

        else

        {

            image = new PDFImage(bitmap);

        }

        

        // Add the image to the document and the page resource-reference table

        page.getPDFDocument().add(image);

        page.addImageResource(image);

        page.addToProcset("/ImageC");

        

        startImage(dst.left, dst.top, dst.width(), dst.height());

        pw.println(image.getName() + " Do");

        endImage();

    }

    

    

    

    /**

     * Draw the specified bitmap, scaling/translating automatically to fill the destination rectangle. If the source

     * rectangle is not null, it specifies the subset of the bitmap to draw.

     * 

     * <p>

     * Note: if the paint contains a maskfilter that generates a mask which extends beyond the bitmap's original

     * width/height (e.g. BlurMaskFilter), then the bitmap will be drawn as if it were in a Shader with CLAMP mode. Thus

     * the color outside of the original width/height will be the edge color replicated.

     * 

     * <p>

     * This function <em>ignores the density associated with the bitmap</em>. This is because the source and destination

     * rectangle coordinate spaces are in their respective densities, so must already have the appropriate scaling

     * factor applied.

     * 

     * @param bitmap

     *            The bitmap to be drawn

     * @param src

     *            May be null. The subset of the bitmap to be drawn

     * @param dst

     *            The rectangle that the bitmap will be scaled/translated to fit into

     * @param paint

     *            May be null. The paint used to draw the bitmap

     */

    public void drawBitmap(Bitmap bitmap, Rect src, Rect dst, Paint paint)

    {

        if (dst == null)

        {

            throw new NullPointerException();

        }

        

        drawBitmap(bitmap, src, new RectF(dst), paint);

    }

    

    

    

    /**

     * Treat the specified array of colors as a bitmap, and draw it. This gives the same result as first creating a

     * bitmap from the array, and then drawing it, but this method avoids explicitly creating a bitmap object which can

     * be more efficient if the colors are changing often.

     * 

     * @param colors

     *            Array of colors representing the pixels of the bitmap

     * @param offset

     *            Offset into the array of colors for the first pixel

     * @param stride

     *            The number of colors in the array between rows (must be >= width or <= -width).

     * @param x

     *            The X coordinate for where to draw the bitmap

     * @param y

     *            The Y coordinate for where to draw the bitmap

     * @param width

     *            The width of the bitmap

     * @param height

     *            The height of the bitmap

     * @param hasAlpha

     *            True if the alpha channel of the colors contains valid values. If false, the alpha byte is ignored

     *            (assumed to be 0xFF for every pixel).

     * @param paint

     *            May be null. The paint used to draw the bitmap

     */

    public void drawBitmap(int[] colors, int offset, int stride, float x, float y, int width, int height, boolean hasAlpha, Paint paint)

    {

        // check for valid input

        if (width < 0)

        {

            throw new IllegalArgumentException("width must be >= 0");

        }

        if (height < 0)

        {

            throw new IllegalArgumentException("height must be >= 0");

        }

        if (Math.abs(stride) < width)

        {

            throw new IllegalArgumentException("abs(stride) must be >= width");

        }

        int lastScanline = offset + (height - 1) * stride;

        int length = colors.length;

        if (offset < 0 || (offset + width > length) || lastScanline < 0 || (lastScanline + width > length))

        {

            throw new ArrayIndexOutOfBoundsException();

        }

        // quick escape if there's nothing to draw

        if (width == 0 || height == 0)

        {

            return;

        }

        

        // Be lazy - just create the damn Bitmap...

        Bitmap bitmap = Bitmap.createBitmap(colors, offset, stride, width, height, Bitmap.Config.ARGB_8888);

        drawBitmap(bitmap, x, y, paint);

    }

    

    

    

    /**

     * Legacy version of drawBitmap(int[] colors, ...) that took ints for x,y

     */

    public void drawBitmap(int[] colors, int offset, int stride, int x, int y, int width, int height, boolean hasAlpha, Paint paint)

    {

        // call through to the common float version

        drawBitmap(colors, offset, stride, (float) x, (float) y, width, height, hasAlpha, paint);

    }

    

    

    

    /**

     * Draw the bitmap using the specified matrix.

     * 

     * @param bitmap

     *            The bitmap to draw

     * @param matrix

     *            The matrix used to transform the bitmap when it is drawn

     * @param paint

     *            May be null. The paint used to draw the bitmap

     */

    public void drawBitmap(Bitmap bitmap, Matrix transformMatrix, Paint paint)

    {

        PDFImage image = new PDFImage(bitmap);

        

        // Add the image to the document and the page resource-reference table

        page.getPDFDocument().add(image);

        page.addImageResource(image);

        page.addToProcset("/ImageC");

        

        // create matrix copy since we're going to change it

        Matrix matrix = new Matrix(transformMatrix);

        

        // need to shift down by the bitmap height since Java coords are for top left but

        // PDF uses bottom left

        matrix.preTranslate(0, bitmap.getHeight());

        

        // need to scale since the PDF image model assumes image fits

        // in a unit square; so multiply by the width and height

        matrix.preScale(bitmap.getWidth(), bitmap.getHeight());

        

        // startImage(matrix, bitmap.getWidth(), bitmap.getHeight());

        startImage(matrix);

        pw.println(image.getName() + " Do");

        endImage();

    }

    

    

    

    protected static void checkRange(int length, int offset, int count)

    {

        if ((offset | count) < 0 || offset + count > length)

        {

            throw new ArrayIndexOutOfBoundsException();

        }

    }

    

    

    

    /**

     * Draw the bitmap through the mesh, where mesh vertices are evenly distributed across the bitmap. There are

     * meshWidth+1 vertices across, and meshHeight+1 vertices down. The verts array is accessed in row-major order, so

     * that the first meshWidth+1 vertices are distributed across the top of the bitmap from left to right.

     * 

     * This method stretches the supplied bitmap across the specified mesh, which can be used to create 3D effects in

     * which the bitmap appears to be applied to the surface for which the mesh is the projection on the plane of the

     * page.

     * 

     * @param bitmap

     *            The bitmap to draw using the mesh

     * @param meshWidth

     *            The number of columns in the mesh. Nothing is drawn if this is 0

     * @param meshHeight

     *            The number of rows in the mesh. Nothing is drawn if this is 0

     * @param verts

     *            Array of x,y pairs, specifying where the mesh should be drawn. There must be at least (meshWidth+1) *

     *            (meshHeight+1) * 2 + meshOffset values in the array

     * @param vertOffset

     *            Number of verts elements to skip before drawing

     * @param colors

     *            May be null. Specifies a color at each vertex, which is interpolated across the cell, and whose values

     *            are multiplied by the corresponding bitmap colors. If not null, there must be at least (meshWidth+1) *

     *            (meshHeight+1) + colorOffset values in the array.

     * @param colorOffset

     *            Number of color elements to skip before drawing

     * @param paint

     *            May be null. The paint used to draw the bitmap

     */

    public void drawBitmapMesh(Bitmap bitmap, int meshWidth, int meshHeight, float[] verts, int vertOffset, int[] colors, int colorOffset, Paint paint)

    {

        if ((meshWidth | meshHeight | vertOffset | colorOffset) < 0)

        {

            throw new ArrayIndexOutOfBoundsException();

        }

        if (meshWidth == 0 || meshHeight == 0)

        {

            return;

        }

        int count = (meshWidth + 1) * (meshHeight + 1);

        // we mul by 2 since we need two floats per vertex

        checkRange(verts.length, vertOffset, count * 2);

        if (colors != null)

        {

            // no mul by 2, since we need only 1 color per vertex

            checkRange(colors.length, colorOffset, count);

        }

        

        // OK get clever - draw a series of bitmaps for the triangles of the mesh,

        // by drawing them as clipped paralellograms

        for (int i = 0; i < meshWidth; i++)

        {

            for (int j = 0; j < meshHeight; j++)

            {

                int topLeftIndex = vertOffset + 2 * (i + j * (meshWidth + 1));

                int topRightIndex = vertOffset + 2 * ((i + 1) + j * (meshWidth + 1));

                int bottomLeftIndex = vertOffset + 2 * (i + (j + 1) * (meshWidth + 1));

                int bottomRightIndex = vertOffset + 2 * ((i + 1) + (j + 1) * (meshWidth + 1));

                

                // the points in our quadrilateral

                PointF topLeft = new PointF(verts[topLeftIndex], verts[topLeftIndex + 1]);

                PointF topRight = new PointF(verts[topRightIndex], verts[topRightIndex + 1]);

                PointF bottomLeft = new PointF(verts[bottomLeftIndex], verts[bottomLeftIndex + 1]);

                PointF bottomRight = new PointF(verts[bottomRightIndex], verts[bottomRightIndex + 1]);

                

                // subbitmap image

                int subbitmapWidth = bitmap.getWidth() / meshWidth;

                int subbitmapHeight = bitmap.getHeight() / meshHeight;

                PDFImage image = new PDFImage(bitmap, i * subbitmapWidth, j * subbitmapHeight, subbitmapWidth, subbitmapHeight);

                

                // Add the image to the document and the page resource-reference table

                page.getPDFDocument().add(image);

                page.addImageResource(image);

                page.addToProcset("/ImageC");

                

                // now create matrix to draw this bitmap into parallelogram containing top triangle

                Matrix matrix = new Matrix();

                

                // float[] topSrcBasis = {1, 0, 0, 1};

                // float[] topDstBasis = {bottomRight.x - bottomLeft.x, bottomRight.y - bottomLeft.y, topLeft.x -

                // bottomLeft.x, topLeft.y - bottomLeft.y};

                // debugArray("topSrcBasis", topSrcBasis);

                // debugArray("topDstBasis", topDstBasis);

                float[] topDstPoints = { topLeft.x, topLeft.y, topRight.x, topRight.y, bottomRight.x, bottomRight.y };

                

                // set matrix coefficients based on basis vectors and base point for translation; note that base point

                // is the completion of the top-right parallelogram - it's not one of the 4 points

                float[] matrixCoefs = new float[9];

                matrixCoefs[Matrix.MSCALE_X] = (topRight.x - topLeft.x);

                matrixCoefs[Matrix.MSKEW_X] = -(topRight.y - topLeft.y);

                matrixCoefs[Matrix.MSCALE_Y] = -(topRight.y - bottomRight.y);

                matrixCoefs[Matrix.MSKEW_Y] = (topRight.x - bottomRight.x);

                matrixCoefs[Matrix.MTRANS_X] = topLeft.x + (bottomRight.x - topRight.x);

                matrixCoefs[Matrix.MTRANS_Y] = topLeft.y + (bottomRight.y - topRight.y);

                matrixCoefs[Matrix.MPERSP_0] = 0;

                matrixCoefs[Matrix.MPERSP_1] = 0;

                matrixCoefs[Matrix.MPERSP_2] = 1;

                

                matrix.setValues(matrixCoefs);

                

                // draw the image, but clipping before to get just top right triangle;

                // save the state so we can undo the clipping

                save();

                clipPoly(topDstPoints);

                startImage(matrix);

                pw.println(image.getName() + " Do");

                endImage();

                restore();

                

                // now set matrix to draw this bitmap into parallelogram containing bottom-right triangle

                

                // we use the mapping of the fundamental unit basis to the sides of the triangle to create the matrix

                // scaling/skewing coefficients, and the location of the bottom-left point for the translation

                // float[] bottomSrcBasis = {1, 0, 0, 1};

                // float[] bottomDstBasis = {bottomRight.x - bottomLeft.x, bottomRight.y - bottomLeft.y, topLeft.x -

                // bottomLeft.x, topLeft.y - bottomLeft.y};

                // debugArray("bottomSrcBasis", bottomSrcBasis);

                // debugArray("bottomDstBasis", bottomDstBasis);

                float[] bottomDstPoints = { bottomLeft.x, bottomLeft.y, topLeft.x, topLeft.y, bottomRight.x, bottomRight.y };

                

                matrixCoefs = new float[9];

                matrixCoefs[Matrix.MSCALE_X] = (bottomRight.x - bottomLeft.x);

                matrixCoefs[Matrix.MSKEW_X] = -(bottomRight.y - bottomLeft.y);

                matrixCoefs[Matrix.MSCALE_Y] = -(topLeft.y - bottomLeft.y);

                matrixCoefs[Matrix.MSKEW_Y] = (topLeft.x - bottomLeft.x);

                matrixCoefs[Matrix.MTRANS_X] = bottomLeft.x;

                matrixCoefs[Matrix.MTRANS_Y] = bottomLeft.y;

                matrixCoefs[Matrix.MPERSP_0] = 0;

                matrixCoefs[Matrix.MPERSP_1] = 0;

                matrixCoefs[Matrix.MPERSP_2] = 1;

                

                matrix.setValues(matrixCoefs);

                

                // draw the image, but clipping before to get just bottom left triangle;

                // save the state so we can restore the clip

                save();

                clipPoly(bottomDstPoints);

                startImage(matrix);

                pw.println(image.getName() + " Do");

                endImage();

                restore();

                

            }

        }

        

    }

    

    

    

    /**

     * The VertexMode determines how the subsequent points in the sequence of vertices are interpreted.

     * 

     * - TRIANGLES In this mode each triple of points (6 successive coordinates) is treated as a separate triangle. This

     * is the most general mode; no assumption is made about triangle adjacency.

     * 

     * - TRIANGLE_STRIP In this mode each successive vertex is combined with the two before it to form a new triangle,

     * giving a "strip" of triangles where each shares an edge with the triangle before it

     * 

     * - TRIANGLE_FAN In this mode the first point is assumed to be the center vertex for all of the triangles, with

     * subsequent points defining the "outer" vertices of the fan arranged radially around the center. The triangles are

     * thus "pie wedges" with the first point at the center of the pie, and each "wedge" sharing an edge and vertex.

     * Note that the first and last outer vertices are not automatically joined.

     * 

     * @author jsevy

     *

     */

    /*

     * public enum VertexMode { TRIANGLES(0), TRIANGLE_STRIP(1), TRIANGLE_FAN(2);

     * 

     * VertexMode(int nativeInt) { this.nativeInt = nativeInt; }

     * 

     * public final int nativeInt; }

     */

    

    /**

     * Draw the array of vertices, interpreted as triangles (based on mode). The verts array is required, and specifies

     * the x,y pairs for each vertex. The color array specifies the color at each vertex, and the colors at each vertex

     * are interpolated across the corresponding triangle in a gradient. The indices and texs arrays are currently

     * ignored.

     * <p>

     * The VertexMode determines how the subsequent points in the sequence of vertices are interpreted.

     * <ul>

     * <li>

     * TRIANGLES In this mode each triple of points (6 successive coordinates) is treated as a separate triangle. This

     * is the most general mode; no assumption is made about triangle adjacency.</li>

     * <li>

     * TRIANGLE_STRIP In this mode each successive vertex is combined with the two before it to form a new triangle,

     * giving a "strip" of triangles where each shares an edge with the triangle before it</li>

     * <li>

     * TRIANGLE_FAN In this mode the first point is assumed to be the center vertex for all of the triangles, with

     * subsequent points defining the "outer" vertices of the fan arranged radially around the center. The triangles are

     * thus "pie wedges" with the first point at the center of the pie, and each "wedge" sharing an edge and vertex.

     * Note that the first and last outer vertices are not automatically joined.</li>

     * </ul>

     * </p>

     * 

     * @param mode

     *            How to interpret the array of vertices

     * @param vertexCount

     *            The number of values in the vertices array (and corresponding texs and colors arrays if non-null).

     *            Each logical vertex is two values (x, y), vertexCount must be a multiple of 2.

     * @param verts

     *            Array of vertices for the mesh

     * @param vertOffset

     *            Number of values in the verts to skip before drawing.

     * @param texs

     *            Currently ignored (may be null)

     * @param texOffset

     *            Currently ignored

     * @param colors

     *            Specifies a color for each vertex, to be interpolated across the triangle.

     * @param colorOffset

     *            Number of values in colors to skip before drawing.

     * @param indices

     *            Currently ignored (may be null)

     * @param indexCount

     *            Currently ignored

     * @param paint

     *            Currently ignored (may be null)

     */

    public void drawVertices(Canvas.VertexMode mode, int vertexCount, float[] verts, int vertOffset, float[] texs, int texOffset, int[] colors, int colorOffset, short[] indices, int indexOffset, int indexCount, Paint paint)

    {

        checkRange(verts.length, vertOffset, vertexCount);

        if (texs != null)

        {

            checkRange(texs.length, texOffset, vertexCount);

        }

        if (colors != null)

        {

            checkRange(colors.length, colorOffset, vertexCount / 2);

        }

        if (indices != null)

        {

            checkRange(indices.length, indexOffset, indexCount);

        }

        

        // convert vertices to pdf coordinates

        float[] transformedVerts = new float[verts.length];

        graphicsMatrix.mapPoints(transformedVerts, verts);

        

        // create a new Gouraud pattern object adn add it to the page and document

        PDFShadingGouraudFreeform shading = new PDFShadingGouraudFreeform(mode, vertexCount, transformedVerts, vertOffset, colors, colorOffset);

        

        // Add the image to the document and the page resource-reference table

        page.getPDFDocument().add(shading);

        page.addShadingResource(shading);

        

        // stroke the shading

        pw.println(shading.getName() + " sh");

        

        // for debugging shading contents

        pw.println("%" + shading.getStreamDataString());

    }

    

    

    

    /**

     * Draw the text, with origin at (x,y), using the typeface and size in the specified paint.

     * 

     * @param text

     *            The text to be drawn

     * @param x

     *            The x-coordinate of the origin of the text being drawn

     * @param y

     *            The y-coordinate of the origin of the text being drawn

     * @param paint

     *            The paint used for the text (e.g. color, size, style)

     */

    public void drawText(char[] text, int index, int count, float x, float y, Paint paint)

    {

        if ((index | count | (index + count) | (text.length - index - count)) < 0)

        {

            throw new IndexOutOfBoundsException();

        }

        

        String textString = new String(text, index, count);

        drawText(textString, x, y, paint);

    }

    

    

    

    /**

     * Draw the text, with origin at (x,y), using the typeface and size in the specified paint.

     * 

     * @param text

     *            The text to be drawn

     * @param x

     *            The x-coordinate of the origin of the text being drawn

     * @param y

     *            The y-coordinate of the origin of the text being drawn

     * @param paint

     *            The paint used for the text (e.g. color, size, style)

     */

    public void drawText(String text, float x, float y, Paint paint)

    {

        setPaint(paint);

        

        startTextBlock(x, y);

        pw.println("(" + text + ") Tj");

        endTextBlock();

    }

    

    

    

    /**

     * Draw the text, with origin at (x,y), using the typeface and size in the specified paint.

     * 

     * @param text

     *            The text to be drawn

     * @param start

     *            The index of the first character in text to draw

     * @param end

     *            (end - 1) is the index of the last character in text to draw

     * @param x

     *            The x-coordinate of the origin of the text being drawn

     * @param y

     *            The y-coordinate of the origin of the text being drawn

     * @param paint

     *            The paint used for the text (e.g. color, size, style)

     */

    public void drawText(String text, int start, int end, float x, float y, Paint paint)

    {

        if ((start | end | (end - start) | (text.length() - end)) < 0)

        {

            throw new IndexOutOfBoundsException();

        }

        

        String textString = text.substring(start, end);

        drawText(textString, x, y, paint);

    }

    

    

    

    /**

     * Draw the specified range of text, specified by start/end, with its origin at (x,y), using the typeface and size

     * in the specified paint.

     * 

     * @param text

     *            The text to be drawn

     * @param start

     *            The index of the first character in text to draw

     * @param end

     *            (end - 1) is the index of the last character in text to draw

     * @param x

     *            The x-coordinate of origin for where to draw the text

     * @param y

     *            The y-coordinate of origin for where to draw the text

     * @param paint

     *            The paint used for the text (e.g. color, size, style)

     */

    public void drawText(CharSequence text, int start, int end, float x, float y, Paint paint)

    {

        char[] buf = new char[end - start];

        TextUtils.getChars(text, start, end, buf, 0);

        drawText(buf, 0, end - start, x, y, paint);

    }

    

    

    

    /**

     * Currently unsupported; throws UnsupportedOperationException if called.

     * 

     * @param text

     *            the text to render

     * @param index

     *            the start of the text to render

     * @param count

     *            the count of chars to render

     * @param contextIndex

     *            the start of the context for shaping. Must be no greater than index.

     * @param contextCount

     *            the number of characters in the context for shaping. ContexIndex + contextCount must be no less than

     *            index + count.

     * @param x

     *            the x position at which to draw the text

     * @param y

     *            the y position at which to draw the text

     * @param dir

     *            the run direction, either {@link #DIRECTION_LTR} or {@link #DIRECTION_RTL}.

     * @param paint

     *            the paint

     * @hide

     */

    public void drawTextRun(char[] text, int index, int count, int contextIndex, int contextCount, float x, float y, int dir, Paint paint)

    {

        

        if (text == null)

        {

            throw new NullPointerException("text is null");

        }

        if (paint == null)

        {

            throw new NullPointerException("paint is null");

        }

        if ((index | count | text.length - index - count) < 0)

        {

            throw new IndexOutOfBoundsException();

        }

        if (dir != DIRECTION_LTR && dir != DIRECTION_RTL)

        {

            throw new IllegalArgumentException("unknown dir: " + dir);

        }

        

        //

        throw new UnsupportedOperationException("Operation drawTextRun not currently supported in PDFCanvas");

        

    }

    

    

    

    /**

     * Currently unsupported; throws UnsupportedOperationException if called.

     * 

     * @param text

     *            the text to render

     * @param start

     *            the start of the text to render. Data before this position can be used for shaping context.

     * @param end

     *            the end of the text to render. Data at or after this position can be used for shaping context.

     * @param x

     *            the x position at which to draw the text

     * @param y

     *            the y position at which to draw the text

     * @param dir

     *            the run direction, either 0 for LTR or 1 for RTL.

     * @param paint

     *            the paint

     * @hide

     */

    public void drawTextRun(CharSequence text, int start, int end, int contextStart, int contextEnd, float x, float y, int dir, Paint paint)

    {

        

        if (text == null)

        {

            throw new NullPointerException("text is null");

        }

        if (paint == null)

        {

            throw new NullPointerException("paint is null");

        }

        if ((start | end | end - start | text.length() - end) < 0)

        {

            throw new IndexOutOfBoundsException();

        }

        

        // int flags = dir == 0 ? 0 : 1;

        

        // To do

        throw new UnsupportedOperationException("Operation drawTextRun not currently supported in PDFCanvas");

        

    }

    

    

    

    /**

     * Draw the text in the array, with each character's origin specified by the pos array, using the typeface and size

     * in the specified Paint.

     * 

     * @param text

     *            The text to be drawn

     * @param index

     *            The index of the first character to draw

     * @param count

     *            The number of characters to draw, starting from index.

     * @param pos

     *            Array of [x,y] positions, used to position each character

     * @param paint

     *            The paint used for the text (e.g. color, size, style)

     */

    public void drawPosText(char[] text, int index, int count, float[] pos, Paint paint)

    {

        if (index < 0 || index + count > text.length || count * 2 > pos.length)

        {

            throw new IndexOutOfBoundsException();

        }

        

        setPaint(paint);

        

        for (int i = index; i < index + count; i++)

        {

            startTextBlock(pos[2 * i], pos[2 * i + 1]);

            pw.println("(" + text[i] + ") Tj");

            endTextBlock();

        }

        

    }

    

    

    

    /**

     * Draw the text in the array, with each character's origin specified by the pos array, using the typeface and size

     * in the specified Paint.

     * 

     * @param text

     *            The text to be drawn

     * @param pos

     *            Array of [x,y] positions, used to position each character

     * @param paint

     *            The paint used for the text (e.g. color, size, style)

     */

    public void drawPosText(String text, float[] pos, Paint paint)

    {

        if (text.length() * 2 > pos.length)

        {

            throw new ArrayIndexOutOfBoundsException();

        }

        

        char[] textChars = text.toCharArray();

        drawPosText(textChars, 0, textChars.length, pos, paint);

    }

    

    

    

    /**

     * Utility method to draw single character at specified position with the specified rotation, for drawing text along

     * a path

     * 

     * @param theChar

     * @param x

     * @param y

     * @param paint

     */

    private void drawChar(char theChar, float x, float y, Matrix matrix, Paint paint)

    {

        // inherit the current text font and size from setting the paint object

        pw.println("BT");

        

        // apply current text transformation matrix, but with converted position

        // (x,y) as the translation

        float[] coef = new float[9];

        matrix.getValues(coef);

        pw.println(df.format(coef[Matrix.MSCALE_X]) + " " + df.format(coef[Matrix.MSKEW_X]) + " " + df.format(coef[Matrix.MSKEW_Y]) + " " + df.format(coef[Matrix.MSCALE_Y]) + " " + cxy(x, y) + "Tm");

        pw.println("(" + theChar + ") Tj");

        

        pw.println("ET");

    }

    

    

    

    /**

     * Draw the text, with origin at (x,y), along the specified path, using the typeface and size in the specified

     * Paint.

     * 

     * @param text

     *            The text to be drawn

     * @param path

     *            The path the text should follow for its baseline

     * @param hOffset

     *            The distance along the path to add to the text's starting position

     * @param vOffset

     *            The distance above(-) or below(+) the path to position the text

     * @param paint

     *            The paint used for the text (e.g. color, size, style)

     */

    public void drawTextOnPath(char[] text, int index, int count, Path path, float hOffset, float vOffset, Paint paint)

    {

        if (index < 0 || index + count > text.length)

        {

            throw new ArrayIndexOutOfBoundsException();

        }

        

        drawTextOnPath(new String(text, index, count), path, hOffset, vOffset, paint);

    }

    

    

    

    /**

     * Draw the text, with origin at (x,y), along the specified path, using the typeface and size in the specified

     * Paint.

     * 

     * @param text

     *            The text to be drawn

     * @param path

     *            The path the text should follow for its baseline

     * @param hOffset

     *            The distance along the path to add to the text's starting position

     * @param vOffset

     *            The distance above(-) or below(+) the path to position the text

     * @param paint

     *            The paint used for the text (e.g. color, size, style)

     */

    public void drawTextOnPath(String text, Path path, float hOffset, float vOffset, Paint paint)

    {

        if (text.length() > 0)

        {

            setPaint(paint);

            

            // Use PathMeasure to get positions along the path

            PathMeasure pathMeasure = new PathMeasure(path, false);

            float pathLength = pathMeasure.getLength();

            if ((hOffset > pathLength) || (pathLength == 0))

                return;

            

            float[] textWidths = new float[text.length()];

            paint.getTextWidths(text, textWidths);

            

            float[] pos = new float[2];

            float[] tan = new float[2];

            float length = hOffset;

            

            // get starting position of text along path, and offset by

            // vOffset perpendicular to path

            pathMeasure.getPosTan(length, pos, tan);

            pos[0] += vOffset * -tan[1];

            pos[1] += vOffset * tan[0];

            

            // matrix for doing text rotation

            Matrix matrix = new Matrix();

            

            // get text rotation

            float rot = (float) (Math.acos(tan[0]) * (180 / Math.PI)) * Math.signum(tan[1]);

            matrix.setRotate(rot);

            

            for (int i = 0; i < text.length(); i++)

            {

                // draw text at pos along curve

                drawChar(text.charAt(i), pos[0], pos[1], matrix, paint);

                

                // get next position info

                length += textWidths[i];

                pathMeasure.getPosTan(length, pos, tan);

                pos[0] += vOffset * -tan[1];

                pos[1] += vOffset * tan[0];

                rot = (float) (Math.acos(tan[0]) * (180 / Math.PI)) * Math.signum(tan[1]);

                matrix.setRotate(rot);

            }

        }

    }

    

    

    

    /**

     * Currently unsupported; throws UnsupportedOperationException if called.

     * 

     * @param picture

     *            The picture to be drawn

     */

    public void drawPicture(Picture picture)

    {

        /*

         * picture.endRecording();

         * 

         * // save state save(); picture.draw(this); restore();

         */

        

        throw new UnsupportedOperationException("Operation drawPicture not supported in PDFCanvas");

    }

    

    

    

    /**

     * Currently unsupported; throws UnsupportedOperationException if called.

     */

    public void drawPicture(Picture picture, RectF dst)

    {

        /*

         * save(); translate(dst.left, dst.top); if (picture.getWidth() > 0 && picture.getHeight() > 0) {

         * scale(dst.width() / picture.getWidth(), dst.height() / picture.getHeight()); } drawPicture(picture);

         * restore();

         */

        

        throw new UnsupportedOperationException("Operation drawPicture not supported in PDFCanvas");

    }

    

    

    

    /**

     * Currently unsupported; throws UnsupportedOperationException if called.

     */

    public void drawPicture(Picture picture, Rect dst)

    {

        /*

         * save(); translate(dst.left, dst.top); if (picture.getWidth() > 0 && picture.getHeight() > 0) { scale((float)

         * dst.width() / picture.getWidth(), (float) dst.height() / picture.getHeight()); } drawPicture(picture);

         * restore();

         */

        

        throw new UnsupportedOperationException("Operation drawPicture not supported in PDFCanvas");

    }

    

    

    

    /**

     * This adds a line segment to the current path

     * 

     * @param x

     *            coordinate

     * @param y

     *            coordinate

     */

    private void lineto(float x, float y)

    {

        pw.println(cxy(x, y) + "l ");

    }

    

    

    

    /**

     * This adds a line segment to the current path

     * 

     * @param x

     *            coordinate

     * @param y

     *            coordinate

     */

    private void lineto(int x, int y)

    {

        pw.println(cxy(x, y) + "l ");

    }

    

    

    

    /**

     * This moves the current drawing point.

     * 

     * @param x

     *            coordinate

     * @param y

     *            coordinate

     */

    private void moveto(float x, float y)

    {

        pw.println(cxy(x, y) + "m ");

    }

    

    

    

    /**

     * This moves the current drawing point.

     * 

     * @param x

     *            coordinate

     * @param y

     *            coordinate

     */

    private void moveto(int x, int y)

    {

        pw.println(cxy(x, y) + "m ");

    }

    

    

    

    /**

     * Converts the Java space coordinates into pdf.

     * 

     * @param x

     *            coordinate

     * @param y

     *            coordinate

     * @return String containing the coordinates in PDF space

     */

    private String cxy(float x, float y)

    {

        float[] pts = { x, y };

        graphicsMatrix.mapPoints(pts);

        return df.format(pts[0]) + " " + df.format(pts[1]) + " ";

        

    }

    

    

    

    /**

     * Converts the Java space coordinates into pdf.

     * 

     * @param x

     *            coordinate

     * @param y

     *            coordinate

     * @return String containing the coordinates in PDF space

     */

    private String cxy(int x, int y)

    {

        return cxy((float) x, (float) y);

    }

    

    

    

    /**

     * This extension appends a Bezier curve to the path. The curve extends from the current point to (x2,y2) using the

     * current point and (x1,y1) as the Bezier control points.

     * <p>

     * The new current point is (x2,y2)

     * 

     * @param x1

     *            Second control point

     * @param y1

     *            Second control point

     * @param x2

     *            Destination point

     * @param y2

     *            Destination point

     */

    @SuppressWarnings("unused")

    private void curveto(float x1, float y1, float x2, float y2)

    {

        pw.println(cxy(x1, y1) + cxy(x2, y2) + "v");

    }

    

    

    

    /**

     * This extension appends a Bezier curve to the path. The curve extends from the current point to (x3,y3) using

     * (x1,y1) and (x2,y2) as the Bezier control points.

     * <p>

     * The new current point is (x3,y3)

     * 

     * @param x1

     *            First control point

     * @param y1

     *            First control point

     * @param x2

     *            Second control point

     * @param y2

     *            Second control point

     * @param x3

     *            Destination point

     * @param y3

     *            Destination point

     */

    private void curveto(float x1, float y1, float x2, float y2, float x3, float y3)

    {

        pw.println(cxy(x1, y1) + cxy(x2, y2) + cxy(x3, y3) + "c");

    }

    

    

    

    /**

     * This extension appends a Bezier curve to the path. The curve extends from the current point to (x2,y2) using the

     * current point and (x1,y1) as the Bezier control points.

     * <p>

     * The new current point is (x2,y2)

     * 

     * @param x1

     *            Second control point

     * @param y1

     *            Second control point

     * @param x2

     *            Destination point

     * @param y2

     *            Destination point

     */

    @SuppressWarnings("unused")

    private void curveto(int x1, int y1, int x2, int y2)

    {

        pw.println(cxy(x1, y1) + cxy(x2, y2) + "v");

    }

    

    

    

    /**

     * This extension appends a Bezier curve to the path. The curve extends from the current point to (x3,y3) using

     * (x1,y1) and (x2,y2) as the Bezier control points.

     * <p>

     * The new current point is (x3,y3)

     * 

     * @param x1

     *            First control point

     * @param y1

     *            First control point

     * @param x2

     *            Second control point

     * @param y2

     *            Second control point

     * @param x3

     *            Destination point

     * @param y3

     *            Destination point

     */

    @SuppressWarnings("unused")

    private void curveto(int x1, int y1, int x2, int y2, int x3, int y3)

    {

        pw.println(cxy(x1, y1) + cxy(x2, y2) + cxy(x3, y3) + "c");

    }

    

    

    

    /**

     * This extension appends a Bezier curve to the path. The curve extends from the current point to (x2,y2) using

     * (x1,y1) and the end point as the Bezier control points.

     * <p>

     * The new current point is (x2,y2)

     * 

     * @param x1

     *            Second control point

     * @param y1

     *            Second control point

     * @param x2

     *            Destination point

     * @param y2

     *            Destination point

     */

    @SuppressWarnings("unused")

    private void curveto2(float x1, float y1, float x2, float y2)

    {

        pw.println(cxy(x1, y1) + cxy(x2, y2) + "y");

    }

    

    

    

    /**

     * This extension appends a Bezier curve to the path. The curve extends from the current point to (x2,y2) using

     * (x1,y1) and the end point as the Bezier control points.

     * <p>

     * The new current point is (x2,y2)

     * 

     * @param x1

     *            Second control point

     * @param y1

     *            Second control point

     * @param x2

     *            Destination point

     * @param y2

     *            Destination point

     */

    @SuppressWarnings("unused")

    private void curveto2(int x1, int y1, int x2, int y2)

    {

        pw.println(cxy(x1, y1) + cxy(x2, y2) + "y");

    }

    

}
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/*

 * GnuAPDF Library

 *   Jon Sevy, jsevy@cs.drexel.edu

 * 

 * Based on GnuJPDF Library, authored by (among others)

 *   Peter T Mount, http://www.retep.org.uk/pdf/

 *   Eric Z. Beard, ericzbeard@hotmail.com

 *   Gilbert DeLeeuw, gil1@users.sourceforge.net

 *   Matthew Hreljac, mhreljac@hotmail.com  

 *

 * This library is free software; you can redistribute it and/or

 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public

 * License as published by the Free Software Foundation; either

 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.

 *

 * This library is distributed in the hope that it will be useful,

 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of

 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU

 * Lesser General Public License for more details.

 *

 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public

 * License along with this library; if not, write to the Free Software

 * Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA

 * 

 */



package gnu.apdf;





import java.io.*;





/**

 * <p>

 * This class stores details of the author, the PDF generator etc. The values are accessible via the PDFDocument class.

 * </p>

 *

 * @author Peter T. Mount

 * @author Eric Z. Beard, ericzbeard@hotmail.com

 */

public class PDFInfo extends PDFObject

{

    /**

     * 

     */

    private static final long serialVersionUID = 1L;

    private String author;

    private String creator;

    private String title;

    private String subject;

    private String keywords;

    

    

    

    /**

     * This constructs a minimal info object

     */

    public PDFInfo()

    {

        super(null);

    }

    

    

    

    /**

     * @param title

     *            Title of this document

     */

    public PDFInfo(String title)

    {

        this();

        this.title = title;

    }

    

    

    

    /**

     * Get the value of author.

     * 

     * @return value of author.

     */

    public String getAuthor()

    {

        return author;

    }

    

    

    

    /**

     * Set the value of author.

     * 

     * @param v

     *            Value to assign to author.

     */

    public void setAuthor(String v)

    {

        this.author = v;

    }

    

    

    

    /**

     * PDF has two values, a Creator and a Producer. The creator field is available for calling code. The producer is

     * fixed by this library. Get the value of creator.

     * 

     * @return value of creator.

     */

    public String getCreator()

    {

        return creator;

    }

    

    

    

    /**

     * Set the value of creator.

     * 

     * @param v

     *            Value to assign to creator.

     */

    public void setCreator(String v)

    {

        this.creator = v;

    }

    

    

    

    /**

     * Get the value of title.

     * 

     * @return value of title.

     */

    public String getTitle()

    {

        return title;

    }

    

    

    

    /**

     * Set the value of title.

     * 

     * @param v

     *            Value to assign to title.

     */

    public void setTitle(String v)

    {

        this.title = v;

    }

    

    

    

    /**

     * Get the value of subject.

     * 

     * @return value of subject.

     */

    public String getSubject()

    {

        return subject;

    }

    

    

    

    /**

     * Set the value of subject.

     * 

     * @param v

     *            Value to assign to subject.

     */

    public void setSubject(String v)

    {

        this.subject = v;

    }

    

    

    

    /**

     * Get the value of keywords.

     * 

     * @return value of keywords.

     */

    public String getKeywords()

    {

        return keywords;

    }

    

    

    

    /**

     * Set the value of keywords.

     * 

     * @param v

     *            Value to assign to keywords.

     */

    public void setKeywords(String v)

    {

        this.keywords = v;

    }

    

    

    

    /**

     * @param os

     *            OutputStream to send the object to

     * @exception IOException

     *                on error

     */

    public void write(OutputStream os) throws IOException

    {

        // Write the object header

        writeStart(os);

        

        // now the objects body

        

        if (author != null)

        {

            os.write("/Author (".getBytes());

            os.write(PDFStringHelper.makePDFString(author).getBytes());

            os.write(")\n".getBytes());

        }

        

        if (creator != null)

        {

            os.write("/Creator (".getBytes());

            os.write(PDFStringHelper.makePDFString(creator).getBytes());

            os.write(")\n".getBytes());

        }

        

        os.write("/Producer ".getBytes());

        os.write(PDFStringHelper.makePDFString("gnuapdf").getBytes());

        os.write("\n".getBytes());

        

        if (title != null)

        {

            os.write("/Title ".getBytes());

            os.write(PDFStringHelper.makePDFString(title).getBytes());

            os.write("\n".getBytes());

        }

        

        if (subject != null)

        {

            os.write("/Subject (".getBytes());

            os.write(PDFStringHelper.makePDFString(subject).getBytes());

            os.write(")\n".getBytes());

        }

        

        if (keywords != null)

        {

            os.write("/Keywords (".getBytes());

            os.write(PDFStringHelper.makePDFString(keywords).getBytes());

            os.write(")\n".getBytes());

        }

        

        // finish off with its footer

        writeEnd(os);

    } // end write

    

} // end class PDFInfo
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/*

 * GnuAPDF Library

 *   Jon Sevy, jsevy@cs.drexel.edu

 * 

 * Based on GnuJPDF Library, authored by (among others)

 *   Peter T Mount, http://www.retep.org.uk/pdf/

 *   Eric Z. Beard, ericzbeard@hotmail.com

 *   Gilbert DeLeeuw, gil1@users.sourceforge.net

 *   Matthew Hreljac, mhreljac@hotmail.com  

 *

 * This library is free software; you can redistribute it and/or

 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public

 * License as published by the Free Software Foundation; either

 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.

 *

 * This library is distributed in the hope that it will be useful,

 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of

 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU

 * Lesser General Public License for more details.

 *

 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public

 * License along with this library; if not, write to the Free Software

 * Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA

 * 

 */



package gnu.apdf;





import java.io.*;

import java.util.*;





/**

 * This is the base class for all Objects that form the PDF document.

 * 

 * @author Peter T Mount, http://www.retep.org.uk/pdf/

 * @author Eric Z. Beard, ericzbeard@hotmail.com

 * @author Jon Sevy, jsevy@cs.drexel.edu

 */

public abstract class PDFObject implements Serializable

{

    

    /*

     * NOTE: The original class is the work of Peter T. Mount, who released it in the uk.org.retep.pdf package. It was

     * modified by Eric Z. Beard as follows: The package name was changed to gnu.pdf. The formatting was changed a

     * little bit. It is still licensed under the LGPL.

     */

    

    /**

     * 

     */

    private static final long serialVersionUID = 1L;

    

    /**

     * This is the object's PDF Type

     */

    private String type;

    

    /**

     * This is the object's name, used if this is to be a named resource

     */

    protected String name;

    

    /**

     * This is the unique serial number for this object.

     */

    protected int objser;

    

    /**

     * This is the generation number for this object.

     */

    protected int generation = 0;

    

    /**

     * This allows any PDF object to refer to the document being constructed.

     */

    protected PDFDocument pdfDocument;

    

    

    

    /**

     * This is usually called by extensors to this class, and sets the PDF Object Type

     * 

     * @param type

     *            the PDF Object Type

     */

    public PDFObject(String type)

    {

        this.type = type;

    }

    

    

    

    /**

     * Returns the PDF Type of this object

     * 

     * @return The PDF Type of this object

     */

    public String getType()

    {

        return type;

    }

    

    

    

    /**

     * Set the name of this object, for use as a named resource reference in a PDFPage.

     * 

     * @param n

     *            a <code>String</code> value

     */

    public void setName(String n)

    {

        name = n;

    }

    

    

    

    /**

     * Get the name

     * 

     * @return a <code>String</code> value

     */

    public String getName()

    {

        return name;

    }

    

    

    

    /**

     * Returns the unique serial number of this object.

     * 

     * @return Unique serial number of this object.

     */

    public final int getSerialID()

    {

        return objser;

    }

    

    

    

    /**

     * Returns the unique serial number of this object.

     * 

     * @return Unique serial number of this object.

     */

    public final int getGeneration()

    {

        return generation;

    }

    

    

    

    /**

     * Returns the PDF document this object belongs to.

     * 

     * @return PDF containing this object

     */

    public final PDFDocument getPDFDocument()

    {

        return pdfDocument;

    }

    

    

    

    /**

     * <p>

     * Writes the object to the output stream. This method must be overidden.

     * </p>

     * 

     * <p>

     * <b>Note:</b> It should not write any other objects, even if they are it's Kids, as they will be written by the

     * calling routine.

     * </p>

     * 

     * @param os

     *            OutputStream to send the object to

     * @exception IOException

     *                on error

     */

    public abstract void write(OutputStream os) throws IOException;

    

    

    

    /**

     * The write method should call this before writing anything to the OutputStream. This will send the standard header

     * for each object.

     * 

     * <p>

     * Note: There are a few rare cases where this method is not called.

     * 

     * @param os

     *            OutputStream to write to

     * @exception IOException

     *                on error

     */

    public final void writeStart(OutputStream os) throws IOException

    {

        os.write(Integer.toString(objser).getBytes());

        os.write(" 0 obj\n<<\n".getBytes());

        if (type != null)

        {

            os.write("/Type ".getBytes());

            os.write(type.getBytes());

            os.write("\n".getBytes());

        }

    }

    

    

    

    /**

     * The write method should call this after writing anything to the OutputStream. This will send the standard footer

     * for each object.

     * 

     * <p>

     * Note: There are a few rare cases where this method is not called.

     * 

     * @param os

     *            OutputStream to write to

     * @exception IOException

     *                on error

     */

    public final void writeEnd(OutputStream os) throws IOException

    {

        os.write(">>\nendobj\n".getBytes());

    }

    

    

    

    /**

     * Returns the unique serial number in PDF format

     * 

     * @return the serial number in PDF format

     */

    public String toString()

    {

        return "" + objser + " " + generation + " R";

    }

    

    

    

    /**

     * This utility method returns a String containing an array definition based on a Vector containing PDFObjects

     * 

     * @param v

     *            Vector containing PDFObjects

     * @return String containing a PDF array

     */

    public static String toArray(Vector<? extends PDFObject> v)

    {

        if (v.size() == 0)

            return "";

        

        StringBuffer b = new StringBuffer();

        String bs = "[";

        for (PDFObject x : v)

        {

            b.append(bs);

            b.append(x.toString());

            bs = " ";

        }

        b.append("]");

        return b.toString();

    }

}
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gnuapdf_src_v1.3/src/gnu/apdf/PDFPageList.java
/*

 * GnuAPDF Library

 *   Jon Sevy, jsevy@cs.drexel.edu

 * 

 * Based on GnuJPDF Library, authored by (among others)

 *   Peter T Mount, http://www.retep.org.uk/pdf/

 *   Eric Z. Beard, ericzbeard@hotmail.com

 *   Gilbert DeLeeuw, gil1@users.sourceforge.net

 *   Matthew Hreljac, mhreljac@hotmail.com  

 *

 * This library is free software; you can redistribute it and/or

 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public

 * License as published by the Free Software Foundation; either

 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.

 *

 * This library is distributed in the hope that it will be useful,

 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of

 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU

 * Lesser General Public License for more details.

 *

 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public

 * License along with this library; if not, write to the Free Software

 * Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA

 * 

 */



package gnu.apdf;





import java.io.*;

import java.util.*;





/**

 * This object contains the document's pages.

 *

 * @author Peter T. Mount

 * @author Eric Z. Beard, ericzbeard@hotmail.com

 */

public class PDFPageList extends PDFObject

{

    

    /**

     * 

     */

    private static final long serialVersionUID = 1L;

    /**

     * This holds the pages

     */

    private Vector<PDFPage> pages;

    

    

    

    /**

     * This constructs a PDF Pages object.

     */

    public PDFPageList()

    {

        super("/Pages");

        pages = new Vector<PDFPage>();

    }

    

    

    

    /**

     * This adds a page to the document.

     *

     * @param page

     *            PDFPage to add

     */

    public void add(PDFPage page)

    {

        pages.addElement(page);

        

        // Tell the page of ourselves

        page.pdfPageList = this;

    }

    

    

    

    /**

     * This returns a specific page. Used by the PDF class.

     * 

     * @param page

     *            page number to return

     * @return PDFPage at that position

     */

    public PDFPage getPage(int page)

    {

        return (PDFPage) (pages.elementAt(page));

    }

    

    

    

    /**

     * @param os

     *            OutputStream to send the object to

     * @exception IOException

     *                on error

     */

    public void write(OutputStream os) throws IOException

    {

        // Write the object header

        writeStart(os);

        

        // now the objects body

        

        // the Kids array

        os.write("/Kids ".getBytes());

        os.write(PDFObject.toArray(pages).getBytes());

        os.write("\n".getBytes());

        

        // the number of Kids in this document

        os.write("/Count ".getBytes());

        os.write(Integer.toString(pages.size()).getBytes());

        os.write("\n".getBytes());

        

        // finish off with its footer

        writeEnd(os);

    }

    

} // end class PDFPageList
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gnuapdf_src_v1.3/src/gnu/apdf/PDFBorder.java
/*

 * GnuAPDF Library

 *   Jon Sevy, jsevy@cs.drexel.edu

 * 

 * Based on GnuJPDF Library, authored by (among others)

 *   Peter T Mount, http://www.retep.org.uk/pdf/

 *   Eric Z. Beard, ericzbeard@hotmail.com

 *   Gilbert DeLeeuw, gil1@users.sourceforge.net

 *   Matthew Hreljac, mhreljac@hotmail.com  

 *

 * This library is free software; you can redistribute it and/or

 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public

 * License as published by the Free Software Foundation; either

 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.

 *

 * This library is distributed in the hope that it will be useful,

 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of

 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU

 * Lesser General Public License for more details.

 *

 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public

 * License along with this library; if not, write to the Free Software

 * Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA

 * 

 */



package gnu.apdf;





import java.io.IOException;

import java.io.OutputStream;





/**

 * <p>

 * A border around an annotation

 * </p>

 *

 *

 * @author Peter T Mount, http://www.retep.org.uk/pdf/

 * @author Eric Z. Beard, ericzbeard@hotmail.com

 */

public class PDFBorder extends PDFObject

{

    /*

     * NOTE: The original class is the work of Peter T. Mount, who released it in the uk.org.retep.pdf package. It was

     * modified by Eric Z. Beard as follows: the package name was changed to gnu.pdf. It is still licensed under the

     * LGPL.

     */

    

    /**

     * 

     */

    private static final long serialVersionUID = 1L;

    

    /**

     * The style of the border

     */

    private short style;

    

    /**

     * The width of the border

     */

    private double width;

    

    /**

     * This array allows the definition of a dotted line for the border

     */

    private double dash[];

    

    

    

    /**

     * Creates a border using the predefined styles in PDFAnnot.

     * <p>

     * Note: Do not use PDFAnnot.DASHED with this method. Use the other constructor.

     *

     * @param style

     *            The style of the border

     * @param width

     *            The width of the border

     * @see PDFAnnot

     */

    public PDFBorder(short style, double width)

    {

        super("/Border");

        this.style = style;

        this.width = width;

    }

    

    

    

    /**

     * Creates a border of style PDFAnnot.DASHED

     *

     * @param width

     *            The width of the border

     * @param dash

     *            The line pattern definition

     */

    public PDFBorder(double width, double dash[])

    {

        super("/Border");

        this.style = PDFAnnot.DASHED;

        this.width = width;

        this.dash = dash;

    }

    

    

    

    /**

     * @param os

     *            OutputStream to send the object to

     * @exception IOException

     *                on error

     */

    public void write(OutputStream os) throws IOException

    {

        // writeStart(os);

        os.write(Integer.toString(objser).getBytes());

        os.write(" 0 obj\n".getBytes());

        

        os.write("[/S /".getBytes());

        os.write("SDBIU".substring(style, style + 1).getBytes());

        os.write(" /W ".getBytes());

        os.write(Double.toString(width).getBytes());

        if (dash != null)

        {

            os.write(" /D [".getBytes());

            os.write(Double.toString(dash[0]).getBytes());

            for (int i = 1; i < dash.length; i++)

            {

                os.write(" ".getBytes());

                os.write(Double.toString(dash[i]).getBytes());

            }

            os.write("] ".getBytes());

        }

        os.write("]\n".getBytes());

        

        // writeEnd(os);

        os.write("endobj\n".getBytes());

    }

} // end class PDFBorder
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gnuapdf_src_v1.3/src/gnu/apdf/PDFOutline.java
/*

 * GnuAPDF Library

 *   Jon Sevy, jsevy@cs.drexel.edu

 * 

 * Based on GnuJPDF Library, authored by (among others)

 *   Peter T Mount, http://www.retep.org.uk/pdf/

 *   Eric Z. Beard, ericzbeard@hotmail.com

 *   Gilbert DeLeeuw, gil1@users.sourceforge.net

 *   Matthew Hreljac, mhreljac@hotmail.com  

 *

 * This library is free software; you can redistribute it and/or

 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public

 * License as published by the Free Software Foundation; either

 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.

 *

 * This library is distributed in the hope that it will be useful,

 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of

 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU

 * Lesser General Public License for more details.

 *

 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public

 * License along with this library; if not, write to the Free Software

 * Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA

 * 

 */



package gnu.apdf;





import java.io.*;

import java.util.*;





/**

 * This class manages the documents outlines (also known as bookmarks).

 *

 * @author Peter T Mount http://www.retep.org.uk/pdf/

 * @author Eric Z. Beard, ericzbeard@hotmail.com

 */

public class PDFOutline extends PDFObject implements Serializable

{

    

    /*

     * NOTE: The original class is the work of Peter T. Mount, who released it in the uk.org.retep.pdf package. It was

     * modified by Eric Z. Beard as follows: The package name was changed to gnu.pdf. The formatting was changed a

     * little bit. It is still licensed under the LGPL.

     */

    

    /**

     * 

     */

    private static final long serialVersionUID = 1L;

    

    /**

     * This holds any outlines below us

     */

    private Vector<PDFOutline> outlines;

    

    /**

     * For subentries, this points to it's parent outline

     */

    protected PDFOutline parent;

    

    /**

     * This is this outlines Title

     */

    private String title;

    

    /**

     * The destination page

     */

    PDFPage dest;

    

    /**

     * The region on the destination page

     */

    int l, b, r, t;

    

    /**

     * How the destination is handled

     */

    boolean destMode;

    

    /**

     * When jumping to the destination, display the whole page

     */

    static final boolean FITPAGE = false;

    

    /**

     * When jumping to the destination, display the specified region

     */

    static final boolean FITRECT = true;

    

    

    

    /**

     * Constructs a PDF Outline object. This method is used internally only.

     */

    protected PDFOutline()

    {

        super("/Outlines");

        outlines = new Vector<PDFOutline>();

        title = null;

        dest = null;

        destMode = FITPAGE;

    }

    

    

    

    /**

     * Constructs a PDF Outline object. When selected, the whole page is displayed.

     *

     * @param title

     *            Title of the outline

     * @param dest

     *            The destination page

     */

    public PDFOutline(String title, PDFPage dest)

    {

        this();

        this.title = title;

        this.dest = dest;

    }

    

    

    

    /**

     * Constructs a PDF Outline object. When selected, the specified region is displayed.

     *

     * @param title

     *            Title of the outline

     * @param dest

     *            The destination page

     * @param l

     *            left coordinate

     * @param b

     *            bottom coordinate

     * @param r

     *            right coordinate

     * @param t

     *            top coordinate

     */

    public PDFOutline(String title, PDFPage dest, int l, int b, int r, int t)

    {

        this(title, dest);

        this.destMode = FITRECT;

        this.l = l;

        this.b = b;

        this.r = r;

        this.t = t;

    }

    

    

    

    /**

     * This method creates an outline, and attaches it to this one. When the outline is selected, the entire page is

     * displayed.

     *

     * <p>

     * This allows you to have an outline for say a Chapter, then under the chapter, one for each section. You are not

     * really limited on how deep you go, but it's best not to go below say 6 levels, for the reader's sake.

     *

     * @param title

     *            Title of the outline

     * @param dest

     *            The destination page

     * @return PDFOutline object created, for creating sub-outlines

     */

    public PDFOutline add(String title, PDFPage dest)

    {

        PDFOutline outline = new PDFOutline(title, dest);

        pdfDocument.add(outline); // add to the pdf first!

        add(outline);

        return outline;

    }

    

    

    

    /**

     * This method creates an outline, and attaches it to this one. When the outline is selected, the supplied region is

     * displayed.

     *

     * <p>

     * Note: the coordiates are in Java space. They are converted to User space.

     *

     * <p>

     * This allows you to have an outline for say a Chapter, then under the chapter, one for each section. You are not

     * really limited on how deep you go, but it's best not to go below say 6 levels, for the reader's sake.

     *

     * @param title

     *            Title of the outline

     * @param dest

     *            The destination page

     * @param x

     *            coordinate of region in Java space

     * @param y

     *            coordinate of region in Java space

     * @param w

     *            width of region in Java space

     * @param h

     *            height of region in Java space

     * @return PDFOutline object created, for creating sub-outlines

     */

    public PDFOutline add(String title, PDFPage dest, int x, int y, int w, int h)

    {

        int xy1[] = dest.cxy(x, y + h);

        int xy2[] = dest.cxy(x + w, y);

        PDFOutline outline = new PDFOutline(title, dest, xy1[0], xy1[1], xy2[0], xy2[1]);

        pdfDocument.add(outline); // add to the pdf first!

        add(outline);

        return outline;

    }

    

    

    

    /**

     * This adds an already existing outline to this one.

     *

     * <p>

     * Note: the outline must have been added to the PDF document before calling this method. Normally the other add

     * methods are used.

     *

     * @param outline

     *            PDFOutline to add

     */

    public void add(PDFOutline outline)

    {

        outlines.addElement(outline);

        

        // Tell the outline of ourselves

        outline.parent = this;

    }

    

    

    

    /**

     * @param os

     *            OutputStream to send the object to

     * @exception IOException

     *                on error

     */

    public void write(OutputStream os) throws IOException

    {

        // Write the object header

        writeStart(os);

        

        // now the objects body

        

        // These are for kids only

        if (parent != null)

        {

            os.write("/Title ".getBytes());

            os.write(PDFStringHelper.makePDFString(title).getBytes());

            os.write("\n/Dest [".getBytes());

            os.write(dest.toString().getBytes());

            

            if (destMode == FITPAGE)

            {

                // os.write(" null null null]\n/Parent ".getBytes());

                os.write(" /Fit]\n/Parent ".getBytes());

            }

            else

            {

                os.write(" /FitR ".getBytes());

                os.write(Integer.toString(l).getBytes());

                os.write(" ".getBytes());

                os.write(Integer.toString(b).getBytes());

                os.write(" ".getBytes());

                os.write(Integer.toString(r).getBytes());

                os.write(" ".getBytes());

                os.write(Integer.toString(t).getBytes());

                os.write("]\n/Parent ".getBytes());

            }

            os.write(parent.toString().getBytes());

            os.write("\n".getBytes());

        }

        

        // the number of outlines in this document

        if (parent == null)

        {

            // were the top level node, so all are open by default

            os.write("/Count ".getBytes());

            os.write(Integer.toString(outlines.size()).getBytes());

            os.write("\n".getBytes());

        }

        else

        {

            // were a decendent, so by default we are closed. Find out how many

            // entries are below us

            int c = descendants();

            if (c > 0)

            {

                os.write("/Count ".getBytes());

                os.write(Integer.toString(-c).getBytes());

                os.write("\n".getBytes());

            }

        }

        

        // These only valid if we have children

        if (outlines.size() > 0)

        {

            // the number of the first outline in list

            os.write("/First ".getBytes());

            os.write(outlines.elementAt(0).toString().getBytes());

            os.write("\n".getBytes());

            

            // the number of the last outline in list

            os.write("/Last ".getBytes());

            os.write(outlines.elementAt(outlines.size() - 1).toString().getBytes());

            os.write("\n".getBytes());

        }

        

        if (parent != null)

        {

            int index = parent.getIndex(this);

            if (index > 0)

            {

                // Now if were not the first, then we have a /Prev node

                os.write("/Prev ".getBytes());

                os.write(parent.getNode(index - 1).toString().getBytes());

                os.write("\n".getBytes());

            }

            if (index < parent.getLast())

            {

                // We have a /Next node

                os.write("/Next ".getBytes());

                os.write(parent.getNode(index + 1).toString().getBytes());

                os.write("\n".getBytes());

            }

        }

        

        // finish off with its footer

        writeEnd(os);

    }

    

    

    

    /**

     * This is called by children to find their position in this outlines tree.

     *

     * @param outline

     *            PDFOutline to search for

     * @return index within Vector

     */

    protected int getIndex(PDFOutline outline)

    {

        return outlines.indexOf(outline);

    }

    

    

    

    /**

     * Returns the last index in this outline

     * 

     * @return last index in outline

     */

    protected int getLast()

    {

        return outlines.size() - 1;

    }

    

    

    

    /**

     * Returns the outline at a specified position.

     * 

     * @param i

     *            index

     * @return the node at index i

     */

    protected PDFOutline getNode(int i)

    {

        return (PDFOutline) (outlines.elementAt(i));

    }

    

    

    

    /**

     * Returns all outlines directly below this one.

     * 

     * @return Enumeration of child elements

     */

    public Enumeration<PDFOutline> elements()

    {

        return outlines.elements();

    }

    

    

    

    /**

     * Returns the total number of descendants below this one.

     * 

     * @return the number of descendants below this one

     */

    protected int descendants()

    {

        int c = outlines.size(); // initially the number of kids

        

        // now call each one for their descendants

        for (PDFOutline o : outlines)

        {

            c += o.descendants();

        }

        

        return c;

    }

} // end class PDFOutline
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/*

 * GnuAPDF Library

 *   Jon Sevy, jsevy@cs.drexel.edu

 * 

 * Based on GnuJPDF Library, authored by (among others)

 *   Peter T Mount, http://www.retep.org.uk/pdf/

 *   Eric Z. Beard, ericzbeard@hotmail.com

 *   Gilbert DeLeeuw, gil1@users.sourceforge.net

 *   Matthew Hreljac, mhreljac@hotmail.com  

 *

 * This library is free software; you can redistribute it and/or

 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public

 * License as published by the Free Software Foundation; either

 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.

 *

 * This library is distributed in the hope that it will be useful,

 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of

 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU

 * Lesser General Public License for more details.

 *

 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public

 * License along with this library; if not, write to the Free Software

 * Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA

 * 

 */



package gnu.apdf;





import java.io.IOException;

import java.io.OutputStream;

import java.io.Serializable;





/**

 * <p>

 * This class defines an annotation (commonly known as a Bookmark).

 * </p>

 *

 * @author Eric Z. Beard, ericzbeard@hotmail.com

 * @author Peter T Mount, http://www.retep.org.uk/pdf/

 */

public class PDFAnnot extends PDFObject implements Serializable

{

    /*

     * NOTE: The original class is the work of Peter T. Mount, who released it in the uk.org.retep.pdf package. It was

     * modified by Eric Z. Beard as follows: the package name was changed to gnu.pdf. It is still licensed under the

     * LGPL.

     */

    

    /**

     * 

     */

    private static final long serialVersionUID = 1L;

    

    /**

     * Solid border. The border is drawn as a solid line.

     */

    public static final short SOLID = 0;

    

    /**

     * The border is drawn with a dashed line.

     */

    public static final short DASHED = 1;

    

    /**

     * The border is drawn in a beveled style (faux three-dimensional) such that it looks as if it is pushed out of the

     * page (opposite of INSET)

     */

    public static final short BEVELED = 2;

    

    /**

     * The border is drawn in an inset style (faux three-dimensional) such that it looks as if it is inset into the page

     * (opposite of BEVELED)

     */

    public static final short INSET = 3;

    

    /**

     * The border is drawn as a line on the bottom of the annotation rectangle

     */

    public static final short UNDERLINED = 4;

    

    /**

     * The subtype of the outline, ie text, note, etc

     */

    private String subtype;

    

    /**

     * The size of the annotation

     */

    private int l, b, r, t;

    

    /**

     * The text of a text annotation

     */

    private String s;

    

    /**

     * flag used to indicate that the destination should fit the screen

     */

    private static final int FULL_PAGE = -9999;

    

    /**

     * Link to the Destination page

     */

    private PDFObject dest;

    

    /**

     * If fl!=FULL_PAGE then this is the region of the destination page shown. Otherwise they are ignored.

     */

    private int fl, fb, fr, ft;

    

    /**

     * the border for this annotation

     */

    private PDFBorder border;

    

    

    

    /**

     * This is used to create an annotation.

     * 

     * @param s

     *            Subtype for this annotation

     * @param l

     *            Left coordinate

     * @param b

     *            Bottom coordinate

     * @param r

     *            Right coordinate

     * @param t

     *            Top coordinate

     */

    protected PDFAnnot(String s, int l, int b, int r, int t)

    {

        super("/Annot");

        subtype = s;

        this.l = l;

        this.b = b;

        this.r = r;

        this.t = t;

    }

    

    

    

    /**

     * Creates a text annotation

     * 

     * @param l

     *            Left coordinate

     * @param b

     *            Bottom coordinate

     * @param r

     *            Right coordinate

     * @param t

     *            Top coordinate

     * @param s

     *            Text for this annotation

     */

    public PDFAnnot(int l, int b, int r, int t, String s)

    {

        this("/Text", l, b, r, t);

        this.s = s;

    }

    

    

    

    /**

     * Creates a link annotation

     * 

     * @param l

     *            Left coordinate

     * @param b

     *            Bottom coordinate

     * @param r

     *            Right coordinate

     * @param t

     *            Top coordinate

     * @param dest

     *            Destination for this link. The page will fit the display.

     */

    public PDFAnnot(int l, int b, int r, int t, PDFObject dest)

    {

        this("/Link", l, b, r, t);

        this.dest = dest;

        this.fl = FULL_PAGE; // this is used to indicate a full page

    }

    

    

    

    /**

     * Creates a link annotation

     * 

     * @param l

     *            Left coordinate

     * @param b

     *            Bottom coordinate

     * @param r

     *            Right coordinate

     * @param t

     *            Top coordinate

     * @param dest

     *            Destination for this link

     * @param fl

     *            Left coordinate

     * @param fb

     *            Bottom coordinate

     * @param fr

     *            Right coordinate

     * @param ft

     *            Top coordinate <br>

     * <br>

     *            Rectangle describing what part of the page to be displayed (must be in User Coordinates)

     */

    public PDFAnnot(int l, int b, int r, int t, PDFObject dest, int fl, int fb, int fr, int ft)

    {

        this("/Link", l, b, r, t);

        this.dest = dest;

        this.fl = fl;

        this.fb = fb;

        this.fr = fr;

        this.ft = ft;

    }

    

    

    

    /**

     * Sets the border for the annotation. By default, no border is defined.

     *

     * <p>

     * If the style is DASHED, then this method uses PDF's default dash scheme {3}

     *

     * <p>

     * Important: the annotation must have been added to the document before this is used. If the annotation was created

     * using the methods in PDFPage, then the annotation is already in the document.

     *

     * @param style

     *            Border style SOLID, DASHED, BEVELED, INSET or UNDERLINED.

     * @param width

     *            Width of the border

     */

    public void setBorder(short style, double width)

    {

        border = new PDFBorder(style, width);

        pdfDocument.add(border);

    }

    

    

    

    /**

     * Sets the border for the annotation. Unlike the other method, this produces a dashed border.

     *

     * <p>

     * Important: the annotation must have been added to the document before this is used. If the annotation was created

     * using the methods in PDFPage, then the annotation is already in the document.

     *

     * @param width

     *            Width of the border

     * @param dash

     *            Array of lengths, used for drawing the dashes. If this is null, then the default of {3} is used.

     */

    public void setBorder(double width, double dash[])

    {

        border = new PDFBorder(width, dash);

        pdfDocument.add(border);

    }

    

    

    

    /**

     * Should this be public??

     *

     * @param os

     *            OutputStream to send the object to

     * @exception IOException

     *                on error

     */

    public void write(OutputStream os) throws IOException

    {

        // Write the object header

        writeStart(os);

        

        // now the objects body

        os.write("/Subtype ".getBytes());

        os.write(subtype.getBytes());

        os.write("\n/Rect [".getBytes());

        os.write(Integer.toString(l).getBytes());

        os.write(" ".getBytes());

        os.write(Integer.toString(b).getBytes());

        os.write(" ".getBytes());

        os.write(Integer.toString(r).getBytes());

        os.write(" ".getBytes());

        os.write(Integer.toString(t).getBytes());

        os.write("]\n".getBytes());

        

        // handle the border

        if (border == null)

        {

            os.write("/Border [0 0 0]\n".getBytes());

            // if(pdf.defaultOutlineBorder==null)

            // pdf.add(pdf.defaultOutlineBorder = new border(SOLID,0.0));

            // os.write(pdf.defaultOutlineBorder.toString().getBytes());

        }

        else

        {

            os.write("/BS ".getBytes());

            os.write(border.toString().getBytes());

            os.write("\n".getBytes());

        }

        

        // Now the annotation subtypes

        if (subtype.equals("/Text"))

        {

            os.write("/Contents ".getBytes());

            os.write(PDFStringHelper.makePDFString(s).getBytes());

            os.write("\n".getBytes());

        }

        else if (subtype.equals("/Link"))

        {

            os.write("/Dest [".getBytes());

            os.write(dest.toString().getBytes());

            if (fl == FULL_PAGE)

                os.write(" /Fit]".getBytes());

            else

            {

                os.write(" /FitR ".getBytes());

                os.write(Integer.toString(fl).getBytes());

                os.write(" ".getBytes());

                os.write(Integer.toString(fb).getBytes());

                os.write(" ".getBytes());

                os.write(Integer.toString(fr).getBytes());

                os.write(" ".getBytes());

                os.write(Integer.toString(ft).getBytes());

                os.write("]".getBytes());

            }

            os.write("\n".getBytes());

        }

        

        // finish off with its footer

        writeEnd(os);

    }

}
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gnuapdf_src_v1.3/src/gnu/apdf/PDFFont.java
/*

 * GnuAPDF Library

 *   Jon Sevy, jsevy@cs.drexel.edu

 * 

 * Based on GnuJPDF Library, authored by (among others)

 *   Peter T Mount, http://www.retep.org.uk/pdf/

 *   Eric Z. Beard, ericzbeard@hotmail.com

 *   Gilbert DeLeeuw, gil1@users.sourceforge.net

 *   Matthew Hreljac, mhreljac@hotmail.com  

 *

 * This library is free software; you can redistribute it and/or

 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public

 * License as published by the Free Software Foundation; either

 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.

 *

 * This library is distributed in the hope that it will be useful,

 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of

 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU

 * Lesser General Public License for more details.

 *

 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public

 * License along with this library; if not, write to the Free Software

 * Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA

 * 

 */



package gnu.apdf;





import java.io.IOException;

import java.io.OutputStream;

import java.io.Serializable;

import java.util.HashMap;



import android.graphics.Typeface;





/**

 * This class defines a font within a PDF document.

 * 

 * @author Peter T Mount,http://www.retep.org.uk/pdf/

 * @author Eric Z. Beard, ericzbeard@hotmail.com

 * @author Gilbert DeLeeuw, gil1@users.sourceforge.net

 * @author Jon Sevy, jsevy@cs.drexel.edu

 */

public class PDFFont extends PDFObject implements Serializable

{

    

    /**

     * 

     */

    private static final long serialVersionUID = 1L;

    

    /*

     * NOTE: The original class is the work of Peter T. Mount, who released it in the uk.org.retep.pdf package. It was

     * modified by Eric Z. Beard as follows: The package name was changed to gnu.pdf. The formatting was changed a

     * little bit It is still licensed under the LGPL.

     */

    

    /**

     * The name of the font used for reference in the document

     */

    private String name;

    

    /**

     * The PDF type of the font, usually /Type1

     */

    private String type;

    

    /**

     * The font's PDF name, including the slash

     */

    private String pdfName;

    

    /**

     * The PDF Style, ie: BOLD, ITALIC, etc

     */

    private int style;

    

    

    

    /**

     * This constructs a default PDFFont based on the default Android typeface.

     */

    protected PDFFont()

    {

        this("/F1", "/Type1", Typeface.DEFAULT);

    }

    

    

    

    /**

     * Constructs a PDFFont. This will attempt to map the font from a known Java font name to that in PDF, defaulting to

     * Helvetica if not possible.

     * 

     * @param name

     *            The name for the font to be used in the document, ie /F1

     * @param type

     *            The pdf type, ie /Type1

     * @param pdfName

     *            The font name, ie Helvetica

     * @param style

     *            The android.graphics.Typeface style, e.g., Typeface.NORMAL

     */

    public PDFFont(String name, String type, Typeface typeface)

    {

        super("/Font");

        this.name = name;

        this.type = type;

        

        // luckily the Android styles align with the PDF styles:

        // NORMAL = 0, BOLD = 1, ITALIC = 2, BOLD_ITALIC = 3

        this.style = typeface.getStyle();

        

        // attempt to translate the typeface from Android to PDF

        if (base14.containsKey(typeface))

        {

            String[] fontFamily = base14.get(typeface);

            this.pdfName = fontFamily[style];

            // System.out.println("Setting a font style to: " + this.font);

        }

        else

        {

            // use default PDF Font

            this.pdfName = "/Helvetica";

            

        }

    }

    

    

    

    /**

     * This is the most common method to use.

     * 

     * @return the Font name within the PDF document.

     */

    public String getName()

    {

        return name;

    }

    

    

    

    /**

     * @return the Font's PDF type

     */

    public String getType()

    {

        return type;

    }

    

    

    

    /**

     * @return The PDF Font name

     */

    public String getFont()

    {

        return pdfName;

    }

    

    

    

    /**

     * @return the font style.

     * @see java.awt.Font

     */

    public int getStyle()

    {

        return style;

    }

    

    

    

    /**

     * @param os

     *            OutputStream to send the object to

     * @exception IOException

     *                on error

     */

    public void write(OutputStream os) throws IOException

    {

        // Write the object header

        writeStart(os);

        

        // now the objects body

        os.write("/Subtype ".getBytes());

        os.write(type.getBytes());

        os.write("\n/Name ".getBytes());

        os.write(name.getBytes());

        os.write("\n/BaseFont ".getBytes());

        os.write(pdfName.getBytes());

        // The performance problem in Bug#106693 comments out the

        // encoding line, and removes the /WinAnsiEncoding. I'm going

        // to leave them in, as the Encoding fixes another problem.

        os.write("\n/Encoding ".getBytes());

        os.write("/WinAnsiEncoding".getBytes());

        // os.write(encoding.getBytes());

        os.write("\n".getBytes());

        

        // finish off with its footer

        writeEnd(os);

    }

    

    

    

    /**

     * Method used to compare Fonts

     * 

     * @param type

     *            The pdf type, ie /Type1

     * @param pdfName

     *            The font name, ie Helvetica

     * @return True if types and pdf names are equal

     */

    protected boolean equals(String type, String pdfName)

    {

        return (this.type.equals(type) && this.pdfName.equalsIgnoreCase(pdfName));

    }

    

    /**

     * This maps from the standard Android Typefaces to the standard PDF fonts

     */

    private static HashMap<Typeface, String[]> base14 = new HashMap<Typeface, String[]>()

    {

        /**

         * 

         */

        private static final long serialVersionUID = 1L;

        

        {

            // Android typeface

            // NORMAL

            // BOLD

            // ITALIC

            // BOLD+ITALIC

            put(Typeface.DEFAULT, new String[] { "/Helvetica", "/Helvetica-Bold", "/Helvetica-Oblique", "/Helvetica-BoldOblique" });

            put(Typeface.MONOSPACE, new String[] { "/Courier", "/Courier-Bold", "/Courier-Oblique", "/Courier-BoldOblique" });

            put(Typeface.SANS_SERIF, new String[] { "/Helvetica", "/Helvetica-Bold", "/Helvetica-Oblique", "/Helvetica-BoldOblique" });

            put(Typeface.SERIF, new String[] { "/Times-Roman", "/Times-Bold", "/Times-Italic", "/Times-BoldItalic" });

            put(Typeface.DEFAULT_BOLD, new String[] { "/Helvetica", "/Helvetica-Bold", "/Helvetica-Oblique", "/Helvetica-BoldOblique" });

        }

    };

    

}
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gnuapdf_src_v1.3/src/gnu/apdf/PDFStringHelper.java
/*

 * GnuAPDF Library

 *   Jon Sevy, jsevy@cs.drexel.edu

 * 

 * Based on GnuJPDF Library, authored by (among others)

 *   Peter T Mount, http://www.retep.org.uk/pdf/

 *   Eric Z. Beard, ericzbeard@hotmail.com

 *   Gilbert DeLeeuw, gil1@users.sourceforge.net

 *   Matthew Hreljac, mhreljac@hotmail.com  

 *

 * This library is free software; you can redistribute it and/or

 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public

 * License as published by the Free Software Foundation; either

 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.

 *

 * This library is distributed in the hope that it will be useful,

 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of

 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU

 * Lesser General Public License for more details.

 *

 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public

 * License along with this library; if not, write to the Free Software

 * Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA

 * 

 */



package gnu.apdf;





/**

 * String manipulation methods

 *

 * @author Eric Z. Beard, ericzbeard@hotmail.com

 *

 */

public class PDFStringHelper

{

    /**

     * This converts a string into PDF. It prefixes ( or ) with \ and wraps the string in a ( ) pair.

     * 

     * @param s

     *            String to convert

     * @return String that can be placed in a PDF (or Postscript) stream

     */

    public static String makePDFString(String s)

    {

        if (s.indexOf("(") > -1)

            s = replace(s, "(", "\\(");

        

        if (s.indexOf(")") > -1)

            s = replace(s, ")", "\\)");

        

        return "(" + s + ")";

    }

    

    

    

    /**

     * Helper method for toString()

     * 

     * @param s

     *            source string

     * @param f

     *            string to remove

     * @param t

     *            string to replace f

     * @return string with f replaced by t

     */

    private static String replace(String source, String removeThis, String replaceWith)

    {

        StringBuffer b = new StringBuffer();

        int p = 0, c = 0;

        

        while (c > -1)

        {

            if ((c = source.indexOf(removeThis, p)) > -1)

            {

                b.append(source.substring(p, c));

                b.append(replaceWith);

                p = c + 1;

            }

        }

        

        // include any remaining text

        if (p < source.length())

            b.append(source.substring(p));

        

        return b.toString();

    }

} // end class PDFStringHelper
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gnuapdf_src_v1.3/src/gnu/apdf/PDFPageFormat.java
/*

 * GnuAPDF Library

 *   Jon Sevy, jsevy@cs.drexel.edu

 * 

 * Based on GnuJPDF Library, authored by (among others)

 *   Peter T Mount, http://www.retep.org.uk/pdf/

 *   Eric Z. Beard, ericzbeard@hotmail.com

 *   Gilbert DeLeeuw, gil1@users.sourceforge.net

 *   Matthew Hreljac, mhreljac@hotmail.com  

 *

 * This library is free software; you can redistribute it and/or

 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public

 * License as published by the Free Software Foundation; either

 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.

 *

 * This library is distributed in the hope that it will be useful,

 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of

 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU

 * Lesser General Public License for more details.

 *

 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public

 * License along with this library; if not, write to the Free Software

 * Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA

 * 

 */



package gnu.apdf;





import java.io.Serializable;

import java.util.Arrays;

import java.util.Vector;





/**

 * Class representing the format of a page, including constant definitions for many common page sizes.

 * 

 * @author jsevy

 *

 */

public class PDFPageFormat implements Serializable

{

    

    /**

     * 

     */

    private static final long serialVersionUID = 1L;

    

    /**

     * Constants defining parameters for the most common page sizes

     */

    public static final String A0_NAME = "A0";

    public static final int A0_WIDTH = 2384;

    public static final int A0_HEIGHT = 3371;

    

    public static final String A1_NAME = "A1";

    public static final int A1_WIDTH = 1685;

    public static final int A1_HEIGHT = 2384;

    

    public static final String A2_NAME = "A2";

    public static final int A2_WIDTH = 1190;

    public static final int A2_HEIGHT = 1684;

    

    public static final String A3_NAME = "A3";

    public static final int A3_WIDTH = 842;

    public static final int A3_HEIGHT = 1190;

    

    public static final String A4_NAME = "A4";

    public static final int A4_WIDTH = 595;

    public static final int A4_HEIGHT = 842;

    

    public static final String A5_NAME = "A5";

    public static final int A5_WIDTH = 420;

    public static final int A5_HEIGHT = 595;

    

    public static final String A6_NAME = "A6";

    public static final int A6_WIDTH = 298;

    public static final int A6_HEIGHT = 420;

    

    public static final String A7_NAME = "A7";

    public static final int A7_WIDTH = 210;

    public static final int A7_HEIGHT = 298;

    

    public static final String A8_NAME = "A8";

    public static final int A8_WIDTH = 147;

    public static final int A8_HEIGHT = 210;

    

    public static final String A9_NAME = "A9";

    public static final int A9_WIDTH = 105;

    public static final int A9_HEIGHT = 147;

    

    public static final String A10_NAME = "A10";

    public static final int A10_WIDTH = 74;

    public static final int A10_HEIGHT = 105;

    

    public static final String B0_NAME = "B0";

    public static final int B0_WIDTH = 2836;

    public static final int B0_HEIGHT = 4008;

    

    public static final String B1_NAME = "B1";

    public static final int B1_WIDTH = 2004;

    public static final int B1_HEIGHT = 2835;

    

    public static final String B2_NAME = "B2";

    public static final int B2_WIDTH = 1417;

    public static final int B2_HEIGHT = 2004;

    

    public static final String B3_NAME = "B3";

    public static final int B3_WIDTH = 1001;

    public static final int B3_HEIGHT = 1417;

    

    public static final String B4_NAME = "B4";

    public static final int B4_WIDTH = 709;

    public static final int B4_HEIGHT = 1001;

    

    public static final String B5_NAME = "B5";

    public static final int B5_WIDTH = 499;

    public static final int B5_HEIGHT = 709;

    

    public static final String B6_NAME = "B6";

    public static final int B6_WIDTH = 354;

    public static final int B6_HEIGHT = 499;

    

    public static final String B7_NAME = "B7";

    public static final int B7_WIDTH = 249;

    public static final int B7_HEIGHT = 354;

    

    public static final String B8_NAME = "B8";

    public static final int B8_WIDTH = 176;

    public static final int B8_HEIGHT = 249;

    

    public static final String B9_NAME = "B9";

    public static final int B9_WIDTH = 125;

    public static final int B9_HEIGHT = 176;

    

    public static final String B10_NAME = "B10";

    public static final int B10_WIDTH = 88;

    public static final int B10_HEIGHT = 125;

    

    public static final String LETTER_NAME = "LETTER";

    public static final int LETTER_WIDTH = 612;

    public static final int LETTER_HEIGHT = 792;

    

    public static final String TABLOID_NAME = "TABLOID";

    public static final int TABLOID_WIDTH = 792;

    public static final int TABLOID_HEIGHT = 1224;

    

    public static final String LEDGER_NAME = "LEDGER";

    public static final int LEDGER_WIDTH = 1224;

    public static final int LEDGER_HEIGHT = 792;

    

    public static final String LEGAL_NAME = "LEGAL";

    public static final int LEGAL_WIDTH = 612;

    public static final int LEGAL_HEIGHT = 1008;

    

    public static final String STATEMENT_NAME = "STATEMENT";

    public static final int STATEMENT_WIDTH = 396;

    public static final int STATEMENT_HEIGHT = 612;

    

    public static final String EXECUTIVE_NAME = "EXECUTIVE";

    public static final int EXECUTIVE_WIDTH = 540;

    public static final int EXECUTIVE_HEIGHT = 720;

    

    public static final String FOLIO_NAME = "FOLIO";

    public static final int FOLIO_WIDTH = 612;

    public static final int FOLIO_HEIGHT = 936;

    

    public static final String QUARTO_NAME = "QUARTO";

    public static final int QUARTO_WIDTH = 610;

    public static final int QUARTO_HEIGHT = 780;

    

    /**

     * A bunch of handy page formats defined statically

     */

    public static final PDFPageFormat A0 = new PDFPageFormat(A0_NAME, A0_HEIGHT, A0_WIDTH);

    

    public static final PDFPageFormat A1 = new PDFPageFormat(A1_NAME, A1_HEIGHT, A1_WIDTH);

    

    public static final PDFPageFormat A2 = new PDFPageFormat(A2_NAME, A2_HEIGHT, A2_WIDTH);

    

    public static final PDFPageFormat A3 = new PDFPageFormat(A3_NAME, A3_HEIGHT, A3_WIDTH);

    

    public static final PDFPageFormat A4 = new PDFPageFormat(A4_NAME, A4_HEIGHT, A4_WIDTH);

    

    public static final PDFPageFormat A5 = new PDFPageFormat(A5_NAME, A5_HEIGHT, A5_WIDTH);

    

    public static final PDFPageFormat A6 = new PDFPageFormat(A6_NAME, A6_HEIGHT, A6_WIDTH);

    

    public static final PDFPageFormat A7 = new PDFPageFormat(A7_NAME, A7_HEIGHT, A7_WIDTH);

    

    public static final PDFPageFormat A8 = new PDFPageFormat(A8_NAME, A8_HEIGHT, A8_WIDTH);

    

    public static final PDFPageFormat A9 = new PDFPageFormat(A9_NAME, A9_HEIGHT, A9_WIDTH);

    

    public static final PDFPageFormat A10 = new PDFPageFormat(A10_NAME, A10_HEIGHT, A10_WIDTH);

    

    public static final PDFPageFormat B0 = new PDFPageFormat(B0_NAME, B0_HEIGHT, B0_WIDTH);

    

    public static final PDFPageFormat B1 = new PDFPageFormat(B1_NAME, B1_HEIGHT, B1_WIDTH);

    

    public static final PDFPageFormat B2 = new PDFPageFormat(B2_NAME, B2_HEIGHT, B2_WIDTH);

    

    public static final PDFPageFormat B3 = new PDFPageFormat(B3_NAME, B3_HEIGHT, B3_WIDTH);

    

    public static final PDFPageFormat B4 = new PDFPageFormat(B4_NAME, B4_HEIGHT, B4_WIDTH);

    

    public static final PDFPageFormat B5 = new PDFPageFormat(B5_NAME, B5_HEIGHT, B5_WIDTH);

    

    public static final PDFPageFormat B6 = new PDFPageFormat(B6_NAME, B6_HEIGHT, B6_WIDTH);

    

    public static final PDFPageFormat B7 = new PDFPageFormat(B7_NAME, B7_HEIGHT, B7_WIDTH);

    

    public static final PDFPageFormat B8 = new PDFPageFormat(B8_NAME, B8_HEIGHT, B8_WIDTH);

    

    public static final PDFPageFormat B9 = new PDFPageFormat(B9_NAME, B9_HEIGHT, B9_WIDTH);

    

    public static final PDFPageFormat B10 = new PDFPageFormat(B10_NAME, B10_HEIGHT, B10_WIDTH);

    

    public static final PDFPageFormat LETTER = new PDFPageFormat(LETTER_NAME, LETTER_HEIGHT, LETTER_WIDTH);

    

    public static final PDFPageFormat TABLOID = new PDFPageFormat(TABLOID_NAME, TABLOID_HEIGHT, TABLOID_WIDTH);

    

    public static final PDFPageFormat LEDGER = new PDFPageFormat(LEDGER_NAME, LEDGER_HEIGHT, LEDGER_WIDTH);

    

    public static final PDFPageFormat LEGAL = new PDFPageFormat(LEGAL_NAME, LEGAL_HEIGHT, LEGAL_WIDTH);

    

    public static final PDFPageFormat STATEMENT = new PDFPageFormat(STATEMENT_NAME, STATEMENT_HEIGHT, STATEMENT_WIDTH);

    

    public static final PDFPageFormat EXECUTIVE = new PDFPageFormat(EXECUTIVE_NAME, EXECUTIVE_HEIGHT, EXECUTIVE_WIDTH);

    

    public static final PDFPageFormat FOLIO = new PDFPageFormat(FOLIO_NAME, FOLIO_HEIGHT, FOLIO_WIDTH);

    

    public static final PDFPageFormat QUARTO = new PDFPageFormat(QUARTO_NAME, QUARTO_HEIGHT, QUARTO_WIDTH);

    

    public static final Vector<PDFPageFormat> pageFormats = new Vector<PDFPageFormat>(Arrays.asList(new PDFPageFormat[] { A0, A1, A2, A3, A4, A5, A6, A7, A8, A9, A10, B0, B1, B2, B3, B4, B5, B6, B7, B8, B9, B10, LETTER, TABLOID, LEDGER, LEGAL, STATEMENT, EXECUTIVE, FOLIO, QUARTO }));

    

    /**

     * Constants for page orientation

     */

    public static final int LANDSCAPE = 0;

    public static final int PORTRAIT = 1;

    

    private String name;

    private int width;

    private int height;

    private int margin;

    private int orientation;

    

    

    

    public PDFPageFormat(String name, int height, int width, int margin, int orientation)

    {

        this.name = name;

        this.height = height;

        this.width = width;

        this.margin = margin;

        this.orientation = orientation;

    }

    

    

    

    public PDFPageFormat(String name, int height, int width)

    {

        this.name = name;

        this.height = height;

        this.width = width;

        this.margin = 36;

        this.orientation = PORTRAIT;

    }

    

    

    

    public PDFPageFormat()

    {

        this.name = LETTER_NAME;

        this.height = LETTER_HEIGHT;

        this.width = LETTER_WIDTH;

        this.margin = 36;

        this.orientation = PORTRAIT;

    }

    

    

    

    public PDFPageFormat(PDFPageFormat other)

    {

        this.name = other.name;

        this.height = other.height;

        this.width = other.width;

        this.margin = other.margin;

        this.orientation = other.orientation;

    }

    

    

    

    public String getName()

    {

        return name;

    }

    

    

    

    public int getWidth()

    {

        if (orientation == PORTRAIT)

        {

            return width;

        }

        else

        {

            return height;

        }

    }

    

    

    

    public int getHeight()

    {

        if (orientation == PORTRAIT)

        {

            return height;

        }

        else

        {

            return width;

        }

    }

    

    

    

    public int getMargin()

    {

        return margin;

    }

    

    

    

    public int getImageableWidth()

    {

        return getWidth() - 2 * margin;

    }

    

    

    

    public int getImageableHeight()

    {

        return getHeight() - 2 * margin;

    }

    

    

    

    public int getImageableX()

    {

        return margin;

    }

    

    

    

    public int getImageableY()

    {

        return margin;

    }

    

    

    

    public int getOrientation()

    {

        return orientation;

    }

    

    

    

    public void setName(String name)

    {

        this.name = name;

    }

    

    

    

    public void setWidth(int width)

    {

        if (orientation == PORTRAIT)

        {

            this.width = width;

        }

        else

        {

            this.height = width;

        }

    }

    

    

    

    public void setHeight(int height)

    {

        if (orientation == PORTRAIT)

        {

            this.height = height;

        }

        else

        {

            this.width = height;

        }

    }

    

    

    

    public void setMargin(int margin)

    {

        this.margin = margin;

    }

    

    

    

    public void setOrientation(int orientation)

    {

        this.orientation = orientation;

    }

    

    

    

    /**

     * Return the name so can build list for selection with ArrayAdapter

     */

    public String toString()

    {

        return name;

    }

    

    

    

    /**

     * Assess equality but ignoring orientation

     * 

     * @param other

     * @return

     */

    public boolean equals(PDFPageFormat other)

    {

        return ((this.name.equals(other.name)) && (this.width == other.width) && (this.height == other.height) && (this.margin == other.margin));

    }

    

}
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gnuapdf_src_v1.3/src/gnu/apdf/PDFCatalog.java
/*

 * GnuAPDF Library

 *   Jon Sevy, jsevy@cs.drexel.edu

 * 

 * Based on GnuJPDF Library, authored by (among others)

 *   Peter T Mount, http://www.retep.org.uk/pdf/

 *   Eric Z. Beard, ericzbeard@hotmail.com

 *   Gilbert DeLeeuw, gil1@users.sourceforge.net

 *   Matthew Hreljac, mhreljac@hotmail.com  

 *

 * This library is free software; you can redistribute it and/or

 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public

 * License as published by the Free Software Foundation; either

 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.

 *

 * This library is distributed in the hope that it will be useful,

 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of

 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU

 * Lesser General Public License for more details.

 *

 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public

 * License along with this library; if not, write to the Free Software

 * Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA

 * 

 */



package gnu.apdf;





import java.io.*;





/**

 * <p>

 * This class implements the PDF Catalog, also known as the root node

 * </p>

 *

 * @author Peter T. Mount

 * @author Eric Z. Beard, ericzbeard@hotmail.com

 */

public class PDFCatalog extends PDFObject

{

    /**

     * 

     */

    private static final long serialVersionUID = 1L;

    

    /**

     * The pages of the document

     */

    private PDFPageList pdfPageList;

    

    /**

     * The outlines of the document

     */

    private PDFOutline outlines;

    

    /**

     * The initial page mode

     */

    private int pagemode;

    

    

    

    /**

     * This constructs a PDF Catalog object

     *

     * @param pdfPageList

     *            The PDFPageList object that's the root of the documents page tree

     * @param pagemode

     *            How the document should appear when opened. Allowed values are USENONE, USEOUTLINES, USETHUMBS or

     *            FULLSCREEN.

     */

    public PDFCatalog(PDFPageList pdfPageList, int pagemode)

    {

        super("/Catalog");

        this.pdfPageList = pdfPageList;

        this.pagemode = pagemode;

    }

    

    

    

    /**

     * This sets the root outline object

     * 

     * @param outline

     *            The root outline

     */

    protected void setOutline(PDFOutline outline)

    {

        this.outlines = outline;

    }

    

    

    

    /**

     * @param os

     *            OutputStream to send the object to

     * @exception IOException

     *                on error

     */

    public void write(OutputStream os) throws IOException

    {

        // Write the object header

        writeStart(os);

        

        // now the objects body

        

        // the /Pages object

        os.write("/Pages ".getBytes());

        os.write(pdfPageList.toString().getBytes());

        os.write("\n".getBytes());

        

        // the Outlines object

        if (outlines != null)

        {

            // if(outlines.getLast()>-1) {

            os.write("/Outlines ".getBytes());

            os.write(outlines.toString().getBytes());

            os.write("\n".getBytes());

            // }

        }

        

        // the /PageMode setting

        os.write("/PageMode ".getBytes());

        os.write(PDFDocument.PDF_PAGE_MODES[pagemode].getBytes());

        os.write("\n".getBytes());

        

        // finish off with its footer

        writeEnd(os);

    }

} // end class PDFCatalog
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gnuapdf_src_v1.3/src/gnu/apdf/PDFXref.java
/*

 * GnuAPDF Library

 *   Jon Sevy, jsevy@cs.drexel.edu

 * 

 * Based on GnuJPDF Library, authored by (among others)

 *   Peter T Mount, http://www.retep.org.uk/pdf/

 *   Eric Z. Beard, ericzbeard@hotmail.com

 *   Gilbert DeLeeuw, gil1@users.sourceforge.net

 *   Matthew Hreljac, mhreljac@hotmail.com  

 *

 * This library is free software; you can redistribute it and/or

 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public

 * License as published by the Free Software Foundation; either

 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.

 *

 * This library is distributed in the hope that it will be useful,

 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of

 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU

 * Lesser General Public License for more details.

 *

 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public

 * License along with this library; if not, write to the Free Software

 * Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA

 * 

 */



package gnu.apdf;





/**

 * <p>

 * This class is used to hold the xref information in the PDF Trailer block.

 * </p>

 *

 * <p>

 * Basically, each object has an id, and an offset in the end file.

 * </p>

 *

 * <p>

 * See the Adobe PDF Manual for more information. This class will normally not be used directly by a developer

 * </p>

 *

 * @author Peter T. Mount

 * @author Eric Z. Beard, ericzbeard@hotmail.com

 *

 */

public class PDFXref

{

    

    /*

     * NOTE: Originally an inner class in PDF.java (now PDFDocument) written by Peter Mount for uk.org.retep.pdf

     */

    

    /**

     * The id of a PDF Object

     */

    public int id;

    

    /**

     * The offset within the PDF file

     */

    public int offset;

    

    /**

     * The generation of the object, usually 0

     */

    public int generation;

    

    

    

    /**

     * Creates a crossreference for a PDF Object

     * 

     * @param id

     *            The object's ID

     * @param offset

     *            The object's position in the file

     */

    public PDFXref(int id, int offset)

    {

        this(id, offset, 0);

    }

    

    

    

    /**

     * Creates a crossreference for a PDF Object

     *

     * @param id

     *            The object's ID

     * @param offset

     *            The object's position in the file

     * @param generation

     *            The object's generation, usually 0

     */

    public PDFXref(int id, int offset, int generation)

    {

        this.id = id;

        this.offset = offset;

        this.generation = generation;

    }

    

    

    

    /**

     * @return The xref in the format of the xref section in the PDF file

     */

    public String toString()

    {

        String of = Integer.toString(offset);

        String ge = Integer.toString(generation);

        String rs = "0000000000".substring(0, 10 - of.length()) + of + " " + "00000".substring(0, 5 - ge.length()) + ge;

        if (generation == 65535)

            return rs + " f ";

        return rs + " n ";

    }

    

} // end class PDFXref
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gnuapdf_src_v1.3/src/gnu/apdf/PDFOutput.java
/*

 * GnuAPDF Library

 *   Jon Sevy, jsevy@cs.drexel.edu

 * 

 * Based on GnuJPDF Library, authored by (among others)

 *   Peter T Mount, http://www.retep.org.uk/pdf/

 *   Eric Z. Beard, ericzbeard@hotmail.com

 *   Gilbert DeLeeuw, gil1@users.sourceforge.net

 *   Matthew Hreljac, mhreljac@hotmail.com  

 *

 * This library is free software; you can redistribute it and/or

 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public

 * License as published by the Free Software Foundation; either

 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.

 *

 * This library is distributed in the hope that it will be useful,

 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of

 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU

 * Lesser General Public License for more details.

 *

 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public

 * License along with this library; if not, write to the Free Software

 * Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA

 * 

 */



package gnu.apdf;





import java.io.*;

import java.util.*;





/**

 * This class is used to write a PDF document. It acts as a wrapper to a real OutputStream, but is necessary for certain

 * internal PDF structures to be built correctly.

 *

 * @author Peter T. Mount

 * @author Eric Z. Beard, ericzbeard@hotmail.com

 */

public class PDFOutput

{

    /**

     * This is the actual OutputStream used to write to.

     */

    protected OutputStream os;

    

    /**

     * This is the OutputStream used to write each object to.

     *

     * <p>

     * We use a separate stream, because we need to keep track of how many bytes have been written for each object for

     * the xref table to work correctly.

     */

    protected ByteArrayOutputStream baos;

    

    /**

     * This is the current position within the stream

     */

    protected int offset;

    

    /**

     * This vector contains offsets of each object

     */

    protected Vector<PDFXref> offsets;

    

    /**

     * This is used to track the /Root object (catalog)

     */

    protected PDFObject rootID;

    

    /**

     * This is used to track the /Info object (info)

     */

    protected PDFObject infoID;

    

    

    

    /**

     * This creates a PDF OutputStream

     *

     * @param os

     *            The output stream to write the PDF file to.

     * @throws IOException

     *             if there is an I/O error.

     */

    public PDFOutput(OutputStream os) throws IOException

    {

        this.os = os;

        offset = 0;

        offsets = new Vector<PDFXref>();

        baos = new ByteArrayOutputStream();

        

        // Now write the PDF header

        //

        // Note: As the encoding is fixed here, we use getBytes().

        //

        baos.write("%PDF-1.2\n".getBytes());

        

        // This second comment is advised in the PDF Reference manual

        // page 61

        baos.write("%\342\343\317\323\n".getBytes());

        

        offset = baos.size();

        baos.writeTo(os);

    }

    

    

    

    /**

     * This method writes a PDFObject to the stream.

     *

     * @param ob

     *            PDFObject Obeject to write

     * @exception IOException

     *                on error

     */

    protected void write(PDFObject ob) throws IOException

    {

        // Check the object to see if it's one that is needed in the trailer

        // object

        if (ob instanceof PDFCatalog)

            rootID = ob;

        if (ob instanceof PDFInfo)

            infoID = ob;

        

        offsets.addElement(new PDFXref(ob.getSerialID(), offset));

        baos.reset();

        ob.write(baos);

        offset += baos.size();

        baos.writeTo(os);

    }

    

    

    

    /**

     * This closes the Stream, writing the xref table

     */

    protected void close() throws IOException

    {

        // Make sure everything is written

        os.flush();

        

        // we use baos to speed things up a little.

        // Also, offset is preserved, and marks the begining of this block.

        // This is required by PDF at the end of the PDF file.

        baos.reset();

        baos.write("xref\n".getBytes());

        

        // Now a single subsection for object 0

        // baos.write("0 1\n0000000000 65535 f \n".getBytes());

        

        // Now scan through the offsets list. The should be in sequence,

        // but just in case:

        int firstid = 0; // First id in block

        int lastid = -1; // The last id used

        Vector<PDFXref> block = new Vector<PDFXref>(); // xrefs in this block

        

        // We need block 0 to exist

        block.addElement(new PDFXref(0, 0, 65535));

        

        for (PDFXref x : offsets)

        {

            

            if (firstid == -1)

                firstid = x.id;

            

            // check to see if block is in range (-1 means empty)

            if (lastid > -1 && x.id != (lastid + 1))

            {

                // no, so write this block, and reset

                writeblock(firstid, block);

                block.removeAllElements();

                firstid = -1;

            }

            

            // now add to block

            block.addElement(x);

            lastid = x.id;

        }

        

        // now write the last block

        if (firstid > -1)

            writeblock(firstid, block);

        

        // now the trailer object

        baos.write("trailer\n<<\n".getBytes());

        

        // the number of entries (REQUIRED)

        baos.write("/Size ".getBytes());

        baos.write(Integer.toString(offsets.size() + 1).getBytes());

        baos.write("\n".getBytes());

        

        // the /Root catalog indirect reference (REQUIRED)

        if (rootID != null)

        {

            baos.write("/Root ".getBytes());

            baos.write(rootID.toString().getBytes());

            baos.write("\n".getBytes());

        }

        else

            throw new IOException("Root object is not present in document");

        

        // the /Info reference (OPTIONAL)

        if (infoID != null)

        {

            baos.write("/Info ".getBytes());

            baos.write(infoID.toString().getBytes());

            baos.write("\n".getBytes());

        }

        

        // end the trailer object

        baos.write(">>\nstartxref\n".getBytes());

        baos.write(Integer.toString(offset).getBytes());

        baos.write("\n%%EOF\n".getBytes());

        

        // now flush the stream

        baos.writeTo(os);

        os.flush();

    }

    

    

    

    /**

     * Writes a block of references to the PDF file

     * 

     * @param firstid

     *            ID of the first reference in this block

     * @param block

     *            Vector containing the references in this block

     * @exception IOException

     *                on write error

     */

    protected void writeblock(int firstid, Vector<PDFXref> block) throws IOException

    {

        baos.write(Integer.toString(firstid).getBytes());

        baos.write(" ".getBytes());

        baos.write(Integer.toString(block.size()).getBytes());

        baos.write("\n".getBytes());

        // baos.write("\n0000000000 65535 f\n".getBytes());

        

        for (PDFXref x : block)

        {

            baos.write(x.toString().getBytes());

            baos.write("\n".getBytes());

        }

    }

} // end class PDFOutput
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/*

 * GnuAPDF Library

 *   Jon Sevy, jsevy@cs.drexel.edu

 * 

 * Based on GnuJPDF Library, authored by (among others)

 *   Peter T Mount, http://www.retep.org.uk/pdf/

 *   Eric Z. Beard, ericzbeard@hotmail.com

 *   Gilbert DeLeeuw, gil1@users.sourceforge.net

 *   Matthew Hreljac, mhreljac@hotmail.com  

 *

 * This library is free software; you can redistribute it and/or

 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public

 * License as published by the Free Software Foundation; either

 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.

 *

 * This library is distributed in the hope that it will be useful,

 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of

 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU

 * Lesser General Public License for more details.

 *

 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public

 * License along with this library; if not, write to the Free Software

 * Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA

 * 

 */



package gnu.apdf;





import java.io.IOException;

import java.io.OutputStream;





/**

 * Base class for PDF pattern types.

 * 

 * @author jsevy

 *

 */

public abstract class PDFPattern extends PDFStream

{

    

    /**

     * 1 for a tiling pattern, 2 for a shading pattern

     */

    protected int patternType;

    

    

    

    public PDFPattern(int patternType)

    {

        super("/Pattern");

        this.patternType = patternType;

    }

    

    

    

    /**

     * Method to write the stream's information to the supplied output stream; called by the library when the PDF

     * docuemtn contents are being generated.

     */

    public void write(OutputStream os) throws IOException

    {

        writeStart(os);

        

        // write out the pattern type

        os.write("/PatternType ".getBytes());

        os.write(Integer.toString(patternType).getBytes());

        os.write("\n".getBytes());

        

        // write out our remaining dictionary stuff

        writeDictionary(os);

        

        // write the contents of the Stream's byte buffer, along with the usual

        // header and footer

        writeStream(os);

        

        // Unlike most PDF objects, we dont call writeEnd(os) because we

        // extend a stream

    }

    

    

    

    /**

     * This method must be defined by each subclass to write the dictionary data specific to the Pattern subclass. Note

     * that the standard fields /Type and /PatternType are written to the stream by the base class; only the subsequent

     * fields are needed. /Type /Pattern /PatternType <patternType

     * 

     * @param os

     * @throws IOException

     */

    public abstract void writeDictionary(OutputStream os) throws IOException;

    

}
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/*

 * GnuAPDF Library

 *   Jon Sevy, jsevy@cs.drexel.edu

 * 

 * Based on GnuJPDF Library, authored by (among others)

 *   Peter T Mount, http://www.retep.org.uk/pdf/

 *   Eric Z. Beard, ericzbeard@hotmail.com

 *   Gilbert DeLeeuw, gil1@users.sourceforge.net

 *   Matthew Hreljac, mhreljac@hotmail.com  

 *

 * This library is free software; you can redistribute it and/or

 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public

 * License as published by the Free Software Foundation; either

 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.

 *

 * This library is distributed in the hope that it will be useful,

 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of

 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU

 * Lesser General Public License for more details.

 *

 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public

 * License along with this library; if not, write to the Free Software

 * Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA

 * 

 */



package gnu.apdf;





import java.io.*;

import java.util.*;

import java.util.zip.*;

import android.graphics.Bitmap;





/**

 * <p>

 * This implements the Image XObject. This will usually not be used directly; calling one of the <code>drawBitmap</code>

 * methods of <code>PDFCanvas</code> will use this to put all the necessary code into the pdf file - the image will be

 * encoded in ascii base 85 and deflated in zip format.

 * </p>

 * 

 * @author Eric Z. Beard (original version by Peter Mount)

 * @author Matthew Hreljac, mhreljac@hotmail.com

 * @author Jon Sevy, jsevy@cs.drexel.edu

 */

public class PDFImage extends PDFStream

{

    /*

     * NOTE: The original class is the work of Peter T. Mount, who released it in the uk.org.retep.pdf package. It was

     * modified by Eric Z. Beard as follows: The package name was changed to gnu.jpdf. The formatting was changed a

     * little bit. Images were not yet implemented, so the core of this class was mostly rewritten It is still licensed

     * under the LGPL. Got some help with base85 methods from Mathew Hreljac. Adapted for Android Bitmaps by Jon Sevy.

     */

    

    private Bitmap bitmap;

    

    // location and size of Bitmap in PDF page

    private int x;

    private int y;

    private int width;

    private int height;

    

    

    

    /**

     * Creates a new <code>PDFImage</code> instance.

     * 

     */

    public PDFImage()

    {

        super("/XObject");

    }

    

    

    

    /**

     * Create a new <code>PDFImage</code> instance based on the supplied Bitmap. This will be positioned at location (0,

     * 0) within the PDFPage it's embedded in.

     * 

     * @param bitmap

     *            the <code>Bitmap</code> object to embed in the PDF document

     */

    public PDFImage(Bitmap bitmap)

    {

        this(bitmap, 0, 0, bitmap.getWidth(), bitmap.getHeight());

    }

    

    

    

    /**

     * Create a new <code>PDFImage</code> instance, based on the subset of the supplied Bitmap at the specified location

     * and with specified size.

     * 

     * @param bitmap

     *            the <code>Bitmap</code> to embed

     * @param x

     *            subset bitmap position

     * @param y

     *            subset bitmap position

     * @param w

     *            subset bitmap width

     * @param h

     *            subset bitmap height

     */

    public PDFImage(Bitmap bitmap, int x, int y, int width, int height /* ,ImageObserver obs */)

    {

        this();

        setImage(bitmap, x, y, width, height);

    }

    

    

    

    /**

     * Get the value of width.

     * 

     * @return value of width.

     */

    public int getWidth()

    {

        return width;

    }

    

    

    

    /**

     * Set the value of width.

     * 

     * @param v

     *            Value to assign to width.

     */

    public void setWidth(int v)

    {

        this.width = v;

    }

    

    

    

    /**

     * Get the value of height.

     * 

     * @return value of height.

     */

    public int getHeight()

    {

        return height;

    }

    

    

    

    /**

     * Set the value of height.

     * 

     * @param v

     *            Value to assign to height.

     */

    public void setHeight(int v)

    {

        this.height = v;

    }

    

    

    

    /**

     * Set the Bitmap to be embedded, which is the specified subset of the supplied Bitmap.

     * 

     * @param bitmap

     *            the <code>Bitmap</code> to embed

     * @param x

     *            subset bitmap position

     * @param y

     *            subset bitmap position

     * @param w

     *            subset bitmap width

     * @param h

     *            subset bitmap height

     */

    public void setImage(Bitmap bitmap, int x, int y, int w, int h)

    {

        this.bitmap = bitmap;

        

        // make sure x and y are between 0 and bitmap dims

        this.x = Math.max(Math.min(x, bitmap.getWidth()), 0);

        this.y = Math.max(Math.min(y, bitmap.getHeight()), 0);

        

        // make sure x+width and y+height fit within the bitmap

        this.width = Math.max(Math.min(w, bitmap.getWidth() - x), 0);

        this.height = Math.max(Math.min(h, bitmap.getHeight() - y), 0);

    }

    

    

    

    /**

     * <p>

     * Adobe's base 85 does not follow the format used by ipv6 addresses. It simply starts with 33 and goes straight up

     * without skipping any characters

     * </p>

     * 

     * <p>

     * Parts of this method contributed by Mathew Hreljac

     * </p>

     * 

     * @param stringToEncode

     *            a <code>String</code> value

     * @return a <code>String</code> value

     */

    private String base85Encoding(String stringToEncode) throws NumberFormatException

    {

        if ((stringToEncode == null) || (stringToEncode.length() == 0))

        {

            // System.out.println("PDFImage.base85Encoding() null or blank String");

            return "";

        }

        if ((stringToEncode.length() > 8) || ((stringToEncode.length() % 2) != 0))

        {

            System.out.println("PDFImage.base85Encoding, Incorrect tuple length: " + stringToEncode.length());

            return "";

        }

        // System.out.println("str: " + stringToEncode);

        // String buffer to use to return the String encoding

        StringBuffer sb = new StringBuffer();

        

        // Deal with a partial tuple (less than 8 hex digits)

        // From Adobe's docs:

        // "Given n (1, 2 or 3) bytes of binary data, the encoding first

        // appends 4 - n zero bytes to make a complete 4-tuple. This 4-tuple

        // is encoded in the usual way, but without applying the special

        // z-case. Finally, only the first n+1 characters of the resulting

        // 5-tuple are written out. Those characters are immediately followed

        // by the EOD marker, ~>"

        

        int numHexDigits = stringToEncode.length() / 2;

        int numAppendBytes = 4 - numHexDigits;

        for (int i = 0; i < numAppendBytes; i++)

        {

            stringToEncode += "00";

        }

        Vector<Integer> digitVector = new Vector<Integer>();

        long number = Long.parseLong(stringToEncode, 16);

        int remainder = 0;

        

        while (number >= 85)

        {

            remainder = (int) (number % 85);

            number = number / 85;

            digitVector.add(0, Integer.valueOf(remainder));

        }

        digitVector.add(0, Integer.valueOf((int) number));

        

        for (int i = 0; i < digitVector.size(); i++)

        {

            char c = (char) (((Integer) digitVector.elementAt(i)).intValue() + 33);

            sb.append(c);

        }

        String tuple = sb.toString();

        int len = tuple.length();

        switch (len)

        {

            case 1:

                tuple = "!!!!" + tuple;

                break;

            case 2:

                tuple = "!!!" + tuple;

                break;

            case 3:

                tuple = "!!" + tuple;

                break;

            case 4:

                tuple = "!" + tuple;

                break;

            default:

                break;

        } // end switch

          // System.out.println("enc tuple: " + tuple);

        

        return (tuple);

    } // end base85encoding

    

    

    

    /**

     * Writes the image to the stream

     * 

     * @param os

     *            an <code>OutputStream</code> value

     * @exception IOException

     *                if an error occurs

     */

    public void writeStream(OutputStream os) throws IOException

    {

        // This is a non-deflated stream

        /*

         * os.write("/Length ".getBytes()); // Accout for stream\n ... >\nendstream os.write(Integer.toString(buf.size()

         * + 18).getBytes()); os.write("\n/Filter /ASCII85Decode".getBytes()); os.write("\n>>\nstream\n".getBytes());

         * buf.writeTo(os); os.write(">\nendstream\nendobj\n\n".getBytes());

         */

        ByteArrayOutputStream b = new ByteArrayOutputStream();

        DeflaterOutputStream dos = new DeflaterOutputStream(b);

        buf.writeTo(dos);

        dos.finish();

        dos.close();

        

        // FlatDecode is compatible with the java.util.zip.Deflater class

        // os.write("/Filter [/FlateDecode /ASCIIHexDecode]\n".getBytes());

        os.write("/Filter [/FlateDecode /ASCII85Decode]\n".getBytes());

        os.write("/Length ".getBytes());

        os.write(Integer.toString(b.size()).getBytes());

        os.write("\n>>\nstream\n".getBytes());

        b.writeTo(os);

        os.write("\nendstream\nendobj\n".getBytes());

        

    } // end writeStream

    

    

    

    /**

     * <p>

     * Compression needs to be improved here

     * </p>

     * 

     * @param os

     *            OutputStream to send the object to

     * @exception IOException

     *                on error

     */

    public void write(OutputStream os) throws IOException

    {

        writeStart(os);

        

        // write the extra details

        os.write("/Subtype /Image\n/Name ".getBytes());

        os.write(name.getBytes());

        os.write("\n/Width ".getBytes());

        os.write(Integer.toString(width).getBytes());

        os.write("\n/Height ".getBytes());

        os.write(Integer.toString(height).getBytes());

        os.write("\n/BitsPerComponent 8\n/ColorSpace /DeviceRGB\n".getBytes());

        

        // write the pixels to the stream

        // System.err.println("Processing image "+width+"x"+height+" pixels");

        ByteArrayOutputStream bos = getStream();

        

        int[] pixels = new int[width * height];

        

        // need to get the subset bitmap pixels

        bitmap.getPixels(pixels, 0, width, x, y, width, height);

        

        StringBuffer out = new StringBuffer();

        for (int j = 0; j < height; j++)

        {

            for (int i = 0; i < width; i++)

            {

                // process pixels one row at a time, to save memory

                // int[] pixels = new int[width];

                // bitmap.getPixels(pixels, 0, w, 0, j, w, 1);

                // System.out.print("p[" + j * w + i+ "]=" + pixels[j * w + i] +

                // ".");

                

                out.append(getRGBString(pixels[j * width + i]));

                // out.append(getRGBString(pixels[i]));

                if (out.toString().length() >= 8)

                {

                    String tuple = out.substring(0, 8);

                    out.delete(0, 8);

                    // Convert !!!!! to 'z'

                    String encTuple = base85Encoding(tuple);

                    if (encTuple.equals("!!!!!"))

                    {

                        encTuple = "z";

                    }

                    bos.write(encTuple.getBytes());

                }

            }

        }

        // This should be the only partial tuple case,

        

        String lastTuple = base85Encoding(out.toString());

        // System.out.println("lastTuple: " + lastTuple);

        bos.write(lastTuple.getBytes());

        bos.write("~".getBytes());

        

        // System.out.println("Processing done");

        

        // this will write the actual stream

        setDeflate(true);

        

        writeStream(os);

        

        // Note: we do not call writeEnd() on streams!

    }

    

    

    

    /**

     * <p>

     * Converts a pixel color to a hex string

     * </p>

     * 

     * @param p

     *            Integer representation of pixel's color

     * @return a <code>String</code> value giving RGB hex strings concatenated

     */

    public static String getRGBString(int p)

    {

        // int alpha = (p >> 24) & 0xff;

        int red = (p >> 16) & 0xff;

        int green = (p >> 8) & 0xff;

        int blue = (p) & 0xff;

        String redHex = Integer.toHexString(red);

        String greenHex = Integer.toHexString(green);

        String blueHex = Integer.toHexString(blue);

        if (redHex.length() == 1)

        {

            redHex = "0" + redHex;

        }

        if (greenHex.length() == 1)

        {

            greenHex = "0" + greenHex;

        }

        if (blueHex.length() == 1)

        {

            blueHex = "0" + blueHex;

        }

        return redHex + greenHex + blueHex;

    }

    

} // end class PDFImage



